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Chapter 1

XBaze_polski

1.1 Dokumentacja do programu XBaze 7.3

XBaze 7.3 (xx.xx.2003)
Copyright © 1995-2003 Rafaî Kaczmarczyk

All rights reserved.

Prawa autorskie

Wprowadzenie

Instalacja

Opis programu
Historia zmian

Kontakt z autorem

Podziëkowania

1.2 Prawa autorskie

Prawa autorskie

Ten program podlega "Standard Amiga FD-Software Copyright Note".
Ten program jest CARDWARE, jak zostaîo to okreôlone w punkcie 4c.
Jeôli szukasz wiëcej szczegóîów, proszë przeczytaê AFD-COPYRIGHT
(wersjë 1.4 lub nowszâ).

XBaze is Copyright © 1995-2003 Rafaî Kaczmarczyk.
All rights reserved.
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control.gadget is Copyright © 2001-2003 Rafaî Kaczmarczyk.

textfield.gadget is Copyright © 1995 Mark Thomas.

popupmenu.library is Copyright © 2001 Henrik Isaksson
e-mail: henrik@boing.nu

openurl.library written by Troels Walsted Hansen
e-mail: troels@thule.no

titlebar.image written by Massimo Tantignone
e-mail: tanti@intercom.it

1.3 Wprowadzenie

Wprowadzenie

XBaze jest elastycznâ bazâ~danych z bardzo prostym w uûyciu edytorem pól
i widoku (moûna skasowaê, dodaê, przestawiê pole w kaûdej chwili). Program
korzysta z dynamicznego rezerwowania pamiëci, to znaczy, ûe iloôê rekordów
i pól zaleûy od iloôci wolnej pamiëci.

CECHY:
- proste w uûyciu GUI (font sensitivity, shortcuts, tooltypes, appwindow, appicon ←↩

,
iconification, full localization, popup menus)

- szeôê rodzajów pól
- obsîuga adresów URL za pomocâ openurl.library
- wykorzystanie systemowego schowka
- w peîni konfigurowalne pola
- edytor widoku z drag&drop
- widok i definicja pól moûe byê zmieniona w kaûdym momencie
- wiele rodzajów pól dla kaûdego projektu
- zlokalizowane sortowanie rekordów
- elastyczna opcja przeszukiwania i sortowania
- wzorzec albo inny operator moûe byê wykorzystany przy przeszukiwaniu

rekordów
- konfigurowalna opcja wydruku
- Zapisywanie/odczytywanie plików w formacie ASCII (CSV and TSV)
- port ARexxa (ponad 90 komend)
- moûliwoôê dwupoziomowego zabezpieczenia projektu
- opcja statystyki
- on-line help

...

1.4 Instalacja na twardym dysku

Instalacja na twardym dysku

Aby zainstalowaê program na twardym dysku naleûy przenieôê~szufladë
programu do docelowego katalogu oraz zainstalowaê ikony (Add-ons/Icons/Install).
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Aby skorzystaê z moûliwoôci popupmenu naleûy zainstalowaê bibliotekë
popupmenu.library ( Add-ons/PopupMenuUser/Install ).

Aby skorzystaê z moûliwoôci wywoîywania przeglâdarki z poziomu programu,
naleûy zainstalowaê bibliotekë openurl.library ( Add-ons/OpenURL/Install).

Wymagania

1.5 Wymagania

Wymagania

Wymagane:
- Kickstart 3.0
- 1 MB RAM

Program korzysta z nastëpujâcych bibliotek:
konieczne:

- asl.library (biblioteka systemowa)
- control.gadget (doîâczone do archiwum)
- textfield.gadget (doîâczone do archiwum)

zalecane:
- openurl.gadget (doîâczone do archiwum)
- popupmenu.gadget (doîâczone do archiwum)
- titlebar.image (doîâczone do archiwum)
- locale.library (biblioteka systemowa)
- icon.library (biblioteka systemowa)
- diskfont.library (biblioteka systemowa)
- iffparse.library (biblioteka systemowa)
- rexxsyslib.library (biblioteka systemowa)

1.6 Opis programu

Opis programu

Uruchamianie

Menu

Skróty

Tworzenie nowego projektu

Edycja widoku

Drukowanie projektu

Przeszukiwanie
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Sortowanie

Przeglâdanie

Statystyka

Ustawienia
ARexx

Format zapisu

1.7 Menu

Menu

*
Wczytaj ponownie

Wczytuje ponownie aktualny projekt.
<nazwa projektu>

Wczytuje ten projekt.

Projekt
Nowy...

Tworzenie nowego projektu
.

Wczytaj...
Wczytuje wybrany projekt.

Zamknij
Usuwa z pamiëci aktualny projekt.

Definiuj...

Definiowanie pól bazy
.

Zapisz
Zapisuje aktualny projekt.

Zapisz jako...
Zapisuje aktualny projekt pod nowâ nazwâ.

Wydrukuj...

Drukowanie projektu
.

Ustawienia...

Ustawieni projektu i programu
.

Ikonifikuj
Ikonifikuje program.

Skoïcz
Koïczy pracë z programem.

Widok
Gîówny

Przywraca widok na ten, który byî zapisany wraz z projektem.
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Inny...
Wczytuje widok.

Edycja

Edycja widoku
.

Rekord
Cofnij

Cofa zmiany wprowadzone w rekordzie.
Wytnij

Wycina rekord do buforu.
Skopiuj

Kopiuje rekord do buforu.
Wklej

Wstawia rekord z buforu.
Wyczyôê

Czyôci wszystkie pola.
Resetuj

Ustawia we wszystkich polach wartoôci poczâtkowe.
Wstaw

Jeden
Dodaje nowy rekord.

Wiele...
Dodaje ûâdanâ iloôê rekordów.

Plik...
Wstawia rekordy z wybranego projektu

Skasuj
Bieûâcy

Kasuje aktualny rekord.
Zaznaczone

Kasuje tylko zaznaczone rekordy.
Niezaznaczone

Kasuje tyko niezaznaczone rekordy.
Z zakresu...

Kasuje rekordy z definiowanego zakresu.
Wszystkie

Kasuje wszystkie rekordy.
Zaznacz

Bieûâcy
Zaznacza bieûâcy rekord.

Pasujâce...
Zaznacza rekordy pasujâce z wprowadzonym kryterium.

Odwróê
Odwraca zaznaczenia. Rekord, który nie byî zaznaczony zostanie
zaznaczony, a rekord, który byî zaznaczony bëdzie miaî skasowanâ
flagë zaznaczenia.

Wszystkie
Zaznacza wszystkie rekordy.

Zmaû Zn.
Bieûâcy

Kasuje znacznik dla bieûâcego rekordu.
Pasujâce...

Kasuje znaczniki dla rekordów pasujâcych z wprowadzonym kryterium.
Odwróê

Odwraca zaznaczenia. Rekord, który nie byî zaznaczony zostanie
zaznaczony, a rekord, który byî zaznaczony bëdzie miaî skasowanâ
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flagë zaznaczenia.
Wszystkie

Kasuje znaczniki dla wszystkich rekordów.
Sortuj

Wg...

Sortowanie rekordów
.

Wg <nazwa pola>
Sortuje wg tego pola.

Pole
Cofnij

Cofa zmiany wprowadzone w polu.
Wytnij

Wycina zawartoôê pola do schowka.
Skopiuj

Kopiuje zawartoôê pola do schowka.
Wklej

Wstawia tekst ze schowka do pola.
Wyczyôê

Czyôci zawartoôê pola.
Resetuj

Ustawia w polu wartoôê poczâtkowâ.
Przeglâdaj...

Przeglâdanie rekordów
.

Statystyka...

Statystyka wartoôci pól.
Sortuj

A-Û
Sortuj rosnâco.

Û-A
Sortuj malejâco.

Wîaôciwoôci{UB}
Definicja...

Definicja pola
.

Atrybuty...
dla pola typu:

Ciâg

Numeryczne

Logicznego

Cyklicznego

Przycisk

Tekst
ARexx...
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Ustawienia programu ARexxa dla pola
.

Etykieta...

Edycja etykiety
.

Nawigacja
Znajdú...

Przeszukiwanie projektu
.

Znajdú nast.
Przeszukuje projekt od aktualnego rekordu do ostatniego korzystajâc z
wczeôniej wprowadzone kryterium przeszukiwania

Znajdú pop.
Przeszukuje projekt od aktualnego rekordu do pierwszego korzystajâc z
wczeôniej wprowadzone kryterium przeszukiwania

Skocz do...
Przechodzi do rekordu o wybranym numerze.

Nastëpny
Rekord

Przechodzi do nastëpnego rekordu.
Zaznaczony

Przechodzi do nastëpnego zaznaczonego rekordu.
Niezaznaczony

Przechodzi do nastëpnego niezaznaczonego rekordu.
Poprzedni

Rekord
Przechodzi do poprzedniego rekordu.

Zaznaczony
Przechodzi do poprzedniego zaznaczonego rekordu.

Niezaznaczony
Przechodzi do poprzedniego niezaznaczonego rekordu.

Pierwszy
Rekord

Przechodzi do pierwszego rekordu.
Zaznaczony

Przechodzi do pierwszego zaznaczonego rekordu.
Niezaznaczony

Przechodzi do pierwszego niezaznaczonego rekordu.
Ostatni

Rekord
Przechodzi do ostatniego rekordu.

Zaznaczony
Przechodzi do ostatniego zaznaczonego rekordu.

Niezaznaczony
Przechodzi do ostatniego niezaznaczonego rekordu.

ARexx
Wykonaj program......

Wykonuje wprowadzony program ARexxa.
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1.8 Skróty

Skróty

Ogólna zasada
[LEWA AMIGA] [<klawisz>]

Skróty klawiaturowe dla gadûetów.

[PRAWA AMIGA] [<klawisz>]
Skróty klawiaturowe dla menu.

[HELP]
Otwiera dokument amigaguide z dokumentacjâ programu.

Operacje na rekordach:
[Num 9]/[KURSOR W LEWO]

Przechodzi do poprzedniego rekordu.

[Num 3]/[KURSOR W PRAWO]
Przechodzi do nastëpnego rekordu.

[Num 7]/[Shift] [KURSOR W LEWO]
Przechodzi do pierwszego rekordu.

[Num 1]/[Shift] [KURSOR W PRAWO]
Przechodzi do ostatniego rekordu.

[Num 5]
Przechodzi do rekordu o wybranym numerze.

[PRAWY Alt] [Num 9]/[KURSOR W LEWO]
Przechodzi do poprzedniego zaznaczonego rekordu.

[PRAWY Alt] [Num 3]/[KURSOR W PRAWO]
Przechodzi do nastëpnego zaznaczonego rekordu.

[PRAWY Alt] [Num 7]@/[Shift] [KURSOR W LEWO]{UB}
Przechodzi do pierwszego zaznaczonego rekordu.

[PRAWY Alt] [Num 1]/[Shift] [KURSOR W PRAWO]
Przechodzi do ostatniego zaznaczonego rekordu.

[LEWY Alt] [Num 9]/[KURSOR W LEWO]
Przechodzi do poprzedniego niezaznaczonego rekordu.

[LEWY Alt] [Num 3]/[KURSOR W PRAWO]
Przechodzi do nastëpnego niezaznaczonego rekordu.

[LEWY Alt] [Num 7]@/[Shift] [KURSOR W LEWO]{UB}
Przechodzi do pierwszego niezaznaczonego rekordu.

[LEWY Alt] [Num 1]/[Shift] [KURSOR W PRAWO]
Przechodzi do ostatniego niezaznaczonego rekordu.

[Num 0]/[Num +]
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Wstawia rekord.

[Shift] [Num 0]/[Num +]
Dodaje ûâdanâ iloôê rekordów.

[Ctrl] [Num 0]/[Num +]
Wstawia rekordy ze wskazanego pliku..

[Num .]/[Num -]
Kasuje aktualny rekord.

[PRAWY Alt] [Num .]/[Num -]
Kasuje wszystkie zaznaczone rekordy.

[LEWY Alt] [Num .]/[Num -]
Kasuje wszystkie niezaznaczone rekordy.

[Ctrl] [Num .]/[Num -]
Kasuje wszystkie rekordy.

[Shift] [Num .]/[Num -]
Kasuje rekordy z definiowanego zakresu.

Operacje na polach:
[TAB]

Nastëpne pole.

[Shift] [TAB]
Poprzednie pole.

[<skrót pola>]/[Enter]/[SPACJA]
Aktywuje pole.

[Shift] [<skrót pola>]/[Enter]/[SPACJA]
CIÂG: Otwiera okno wartoôci predefiniowanych.

[LEWY Alt] [<skrót pola>]
Ustawia pole jako bierzâce bez jego aktywowania go.

[Alt] [Enter]/[SPACJA]
Wstawia do pola zawartoôê pola z poprzedniego rekordu

[KURSOR W DÓÎ]
CIÂG: Wstawia nastëpnâ wartoôê z listy wartoôci

predefiniowanych.
CIÂG WIELOLINIJKOWY: Skroluje w dóî.
CYKLICZNE : Ustawia nastëpnâ wartoôê.

[KURSOR W GÓRË]
CIÂG: Wstawia poprzedniâ wartoôê z listy wartoôci

predefiniowanych.
CIÂG WIELOLINIJKOWY: Skroluje w górë.
CYKLICZNE : Ustawia poprzedniâ wartoôê.

Jeûeli pole jest aktywne (jest w nim kursor) to:
[Enter]/[TAB]
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Nastëpne pole.

[Shift] [Enter]/[TAB]
Poprzednie pole.

[LEWA AMIGA] [Q]
Przywraca poprzedniâ zawartoôê pola (UNDO).

[LEWA AMIGA] [X]
Czyôci zawartoôê~pola.

[Shift] [KURSOR W PRAWO]
Kursor skacze na koniec tekstu w polu.

[Shift] [KURSOR W LEWO]
Kursor skacze na poczâtek tekstu w polu.

[Shift] [BACKSPACE]
Kasuje wszystkie znaki od kursora do poczâtku.

[Shift] [Del]
Kasuje wszystkie znaki od kursora do koïca.

Mysz:
[<dwuklik w pobliûu pola>]

Przeglâdanie
wg tego pola.

[Shift] [<dwuklik w pobliûu pola>]

Edycja pola
.

[Alt] [<dwuklik w pobliûu pola>]
Edycja atrybutów pola.

[Ctrl] [<dwuklik w pobliûu pola>]

Edycja etykiety
.

[Ctrl] [Shift] [<dwuklik w pobliûu pola>]
Schowanie pola.

[<prawy klawisz myszy na polu>]
Menu kontekstowe.

[Shift] [<prawy klawisz myszy na polu>]
Menu kontekstowe edycji zawartoôci pola.

[Alt] [<prawy klawisz myszy na polu>]
Ustawia pole jako bierzâce bez jego aktywowania go.

Pola wielolinijkowe
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1.9 Obsîuga pól wielolinijkowych

Obsîuga pól wielolinijkowych

Moûesz dowolnie zaznaczaê tekst w celu jego wyciëcia, skopiowania lub
skasowania. Przy wciôniëciu dowolnego klawisza alfanumerycznego zaznaczony
tekst zostanie wymieniony na znak odpowiadajâcy wciôniëtemu klawiszowi.
Wciôniëcie klawisza kursorów spowoduje przesuniëcie kursora na koniec lub
poczâtek zaznaczonego tekstu.

Jeôli chcesz zaznaczyê fragment tekstu, to ustaw kursor w miejscu, gdzie ma
byê poczâtek i trzymajâc klawisz SHIFT kliknij myszâ w miejscu, gdzie ma
byê koniec.

Innym sposobem zaznaczenia tekstu jest, dwuklik na sîowie które chcemy
zaznaczyê. Jeôli dwuklikniemy na spacjach miëdzy wyrazami to zaznaczone
zostanâ wszystkie spacje miëdzy tymi wyrazami.

Skróty:
[TAB]

Aktywacja nastëpnego pola.

[Shift] [TAB]
Aktywacja poprzedniego pola.

[Shift] [KURSOR W GÓRË]
Przesuwa kursor na szczyt bieûâcej strony, albo przesuwa kursor na
szczyt poprzedniej strony jeôli kursor jest na górze strony

[Shift] [KURSOR W DÓÎ]
Przesuwa kursor na dóî bieûâcej strony, albo przesuwa kursor na dóî
nastëpnej strony, jeôli kursor jest na dole bieûâcej strony.

[Ctrl]/[Shift] [KURSOR W PRAWO]
Przesuw kursor na koniec bieûâcej linii.

[Ctrl]/[Shift] [KURSOR W LEWO]
Przesuwa kursor na poczâtek bieûâcej linii.

[Shift] [BACKSPACE]
Kasuje caîy tekst od kursora do poczâtku linii.

[Shift] [Del]
Kasuje caîy tekst od kursora do koïca bieûâcej linii.

[Ctrl] [KURSOR W GÓRË]
Przesuwa kursor do pierwszej linii tekstu.

[Ctrl] [KURSOR W DÓÎ]
Przesuwa kursor do ostatniej linii.

[Alt] [KURSOR W PRAWO]
Przesuwa kursor na poczâtek nastëpnego sîowa.
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[Alt] [KURSOR W LEWO]
Przesuwa kursor na poczâtek poprzedniego sîowa.

[Alt] [KURSOR W PRAWO]
Przesuwa kursor na poczâtek tekstu.

[Alt] [KURSOR W DÓÎ]
Przesuwa kursor na koniec tekstu.

[Alt] [BACKSPACE]
Kasuje tekst od kursora do poczâtku sîowa.

[Alt] [Del]
Kasuje tekst od kursora do koïca sîowa.

[Ctrl] [X]
Kasuje caîâ linië na której znajduje sië kursor.

[PRAWA AMIGA] [E]
Kasuje caîy tekst z gadûetu.

[PRAWA AMIGA] [V]
Wstawia tekst ze schowka w bieûâcej pozycji kursora.

[PRAWA AMIGA] [A]
Zaznacza caîy tekst.

Kiedy tekst jest zaznaczony to:
[BACKSPACE]

Kasuje caîy zaznaczony tekst.

[Del]
Kasuje caîy zaznaczony tekst.

[PRAWA AMIGA] [X]
Wycina do schowka zaznaczony tekst.

[PRAWA AMIGA] [C]
Kopiuje zaznaczony tekst do schowka.

[PRAWA AMIGA] [V]
Wymienia zaznaczony tekst na tekst znajdujâcy sië w schowku.

[<dowolny znak alfanumeryczny>]
Zastëpuje zaznaczony tekst znakiem odpowiadajâcym wciôniëtej
literze.

1.10 Uruchamianie programu

Uruchamianie programu

XBazea moûna uruchomiê z workbencha i z shella.
Przy uruchamianiu moûna podaê

argumenty (SHELL i tooltypey)
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.

Program moûna uruchomiê takûe poprzez klikniëcie na ikonie projektu XBazea.

1.11 Tooltypey i argumenty programu

Tooltypey i argumenty programu

FILE
Nazwa pliku, który bëdzie automatycznie wczytany zaraz po uruchomieniu
XBazea (tylko SHELL).

PUBSCREEN
Nazwa ekranu publicznego na którym XBaze otworzy swoje okno. Jeôli
program ekranu nie znajdzie okno zostanie otwarte na ekranie Workbencha.

FONT
Czcionka jakâ bëdzie uûywaî program, skîadnia:
<nazwa czcionki/rozmiar czcionki>

NOICONS
Wyîâcza zapisywanie ikon dla kaûdego projektu.

LOCALESORT
Przy wîâczonej tej opcji, ciâgi znaków bëdâ porównywane poprzez
funkcjë~zawartâ w bibliotece locale.library. W przypadku sortowania baz
danych w jëzyku polskim nie ma potrzeba wîâczaê~tej opcji.

IGNSAVEDWINPOS
Program bëdzie ignorowaî zapisane wspóîrzëdne okna.

DATADIR
Katalog z którego pliki zostanâ~umieszczone w menu "*". Uîatwia to
wczytywanie czësto uûywanych projektów.

VIEWFILE
Plik z widokiem (tylko SHELL). Musi byê~podany parametr FILE.

STARTICONIFIED
Program uruchomi sië zikonifikowany.

PROGRESSINDICATOR
Wîâcza wskaúnik postëpu pracy programu.

USESCREENFONTINREQS
Powoduje, ûe wybrana w ustawieniach czcionka bëdzie uûywana tylko w
gîównym oknie.

STATPRECISION
Wartoôciâ dla tego klucza jest liczba oznaczajâca iloôê miejsc po
przecinku dla opcji liczenia statystyk dla pól.

LEFTTOOLBAR
Toolbar bëdzie umiejscowiony po lewej stronie na ramce okna. Przy
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wyîâczonej tej opcji toolbar bëdzie umiejscowiony na dolnej krawëdzi okna.

NOSIZEABLE
Gîówne okno nie bëdzie miaîo gadûetu do zmiany rozmiaru okna.

NONAVBUTTS
U dóîu okna znie zostanâ umieszczone przyciski do poruszania sië po
rekordach.

3DLOOK
Przyciski nawigacyjne bëdâ miaîy wyglâd "3D".

Wyûej wymienione ustawienia moûna zmieniê takûe z poziomu programu, menu

projekt|Ustawienia...
.

1.12 Definicja pola

Definicja pola

Wywoîanie:
Gîówne okno programu:

menu: Projekt|Nowy...
Pole|Wîaôciwoôci|Definicja...

popupmenu: Wîaôciwoôci|Definicja...
skrót: [Shift] [<dwuklik w pobliûu pola>]

Okno edycji widoku:
menu: Pole|Definicja...

popupmenu: Definicja...
skrót: [<dwuklik na polu>]

Opis:
Podstawowymi elementami bazy danych sâ pola oraz rekordy, które sië z
nich skîadajâ. W tym oknie dokonuje sië edycji pól, czyli ich tworzenia,
kasowania lub modyfikowania.

Uwagi:
W projekcie musi znajdowaê sië przynajmniej jedno widoczne pole o
ustawionej fladze "Zapisywalne".

Skróty:
[PRAWA AMIGA] [Del]

Kasowanie pola

[Alt] [KURSOR W GÓRË]/[KURSOR W DÓÎ]
Przesuwanie pola w górë/dóî o jednâ pozycjë

[KURSOR W GÓRË]/[KURSOR W DÓÎ]
Przemieszczanie w górë/dóî kursora jednâ pozycjë

Gadûety:



XBaze_polski 15 / 33

Pole
W tym gadûecie w postaci listy przedstawione sâ wszystkie pola. Kaûde
pole z tej listy moûa wybraê, w celu dokonywania na nim róznych
operacji np. zmieniania nazwy, skasowania lub zmienienia atrybutów.
Gadûet poniûej sîuûy do wpisywania nazwy dla wybranego pola. Nazwa pola
nie jest nazwâ unikalnâ, to znaczy, ûe jest dopuszczalne istnienie
dwóch pól o tych samych nazwach. Nie jest to jednak wskazane, poniewaû
moûe to skomplikowaê pisanie programów ARexxa.
Gadûet po prawej stronie listy sîuûy do zmieniania kolejnoôci pól.

Dodaj
Dodaje nowe pole do listy.

Skasuj
Kasuje pole.

Rodzaj

Rodzaj pola
Etykieta...

Etykieta pola
Atrybuty...

dla pola typu:

Ciâg

Numeryczne

Logicznego

Cyklicznego

Przycisk

Tekst
ARexx...

Program Arexxa
Schowane

Ustawienie tej~flagi~powoduje, ûe pole nie bëdzie widoczne, ale bëdzie
moûna wedîug niego sortowaê i wyszukiwaê.

Zapisywalne
Tu ustalamy czy wartoôê tego pola bëdzie zapamiëtywana w danym
rekordzie. Wyîâczenie tej flagi jest przydatne przy programach ARexxa w
których waûne jest, aby zawrtoôê~pola nie zmieniaîa sië wraz ze zmianâ
rekordu.

Nowa linia
Pole zostanie umiejscowione w nowej linii.

1.13 Rodzaje pól
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Rodzaje pól

Ciâg
Moûna wpisywaê ciâgi alfanumeryczne. Moûliwe jest tworzenie pól
wielolinijkowych, a takûe stworzenie listy wartoôci najczëôciej
wpisywanych do danego pola (wartoôci predefiniowane), w celu prostego
wstawienia ich do danego pola poprzez, wybór z listy wywoîanej
przyciskiem znajdujâcym sië obok pola. Pole umoûliwia stosowanie wartoôci
poczâtkowej, która jest ustawiana w polu podczas dodania nowego rekordu
oraz wartoôci domyôlnej, która jest wstawiana do pola, gdy uûytkownik
pozostawi pole puste. Moûna stosowaê zmienne, umoûliwia to wstawianie do
pól aktualnego czasu, daty itp.

Numeryczne
J.w. z tâ róûnicâ, ûe przy sortowaniu zawartoôê pola bëdzie traktowana
jako liczba.

Logiczne
Zrealizowane za pomocâ gadûetu CHECKBOX, pole przyjmuje dwa stany. Moûna
zdefiniowaê osobny tekst dla stanu FAÎSZ i PRAWDA. W przypadku ich
niezdefiniowania program przyjmie teksty domyôlne (TRUE, FALSE). Moûna
ustaliê wartoôê poczâtkowâ.

Cykliczne
Zrealizowane za pomocâ gadûetu cyklicznego. Wybiera sië pozycjë z listy.
Moûna ustaliê wartoôê poczâtkowâ.

Przycisk
Jest to zwykîy przycisk (BUTTON), którym moûna uruchomiê inny program,
pokazaê obrazek bâdú odegraê muzykë za pomocâ zewnëtrznego programu.

Tekst
Pole tylko do odczytu. Dziëki systemowi zmiennych moûna za pomocâ tego
pola pokazaê~czas stworzenie rekordu, projektu, czas ich zmodyfikowania
oraz wiele innych rzeczy. Tekst w tym polu moûna zmieniê tylko za pomocâ
ARexxa.

1.14 Etykieta pola

Etykieta pola

Wywoîanie:

Okno definicji pola:
gadûet: Etykieta...

Gîówne okno programu:
menu: Pole|Wîaôciwoôci|Etykieta...
popupmenu: Wîaôciwoôci|Etykieta...
skrót: [Ctrl] [<dwuklik w pobliûu pola>]

Okno edycji widoku:
menu: Pole|Etykieta...
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popupmenu: Etykieta...
skrót: [Ctrl] [<dwuklik na polu>]

Opis:
Tu okreôla sië etkietë pola oraz jej atrybuty.
Etkieta dla pola moûe byê dwojakiego rodzju lub moûe byê wyîâczona.
Ustala sië to pierwszym z góry gadûetem cyklicznym. Gadûet znajdujâcy sië
poniûej sîuûy do wpisywania nazwy etykiety. Domyôlnâ~etykietâ jest nazwa
pola.

Gadûety:
Wytîuszczona

Etykieta bëdzie napisana "wytîuszczoneym" krojem pisma.

Pochylona
Etykieta bëdzie napisana pochylonym krojem pisma.

Podkreôlona
Etykieta bëdzie podkreôlona.

1.15 Edycja atrybutów pola tekstowego i numerycznego

Edycja atrybutów pola tekstowego i numerycznego

Wywoîanie:

Okno definicji projektu:
gadûet: Atrybuty...

Gîówne okno programu:
menu: Pole|Wîaôciwoôci|Atrybuty...
popupmenu: Wîaôciwoôci|Atrybuty...
skrót: [Alt] [<dwuklik w pobliûu pola>]

Okno edycji widoku:
menu: Pole|Atrybuty...

popupmenu: Atrybuty...
skrót: [Alt] [<dwuklik na polu>]

Opis:
Edycja dodatkowych cech pola.

Gadûety:
Wyrównuj

Ustala sposób formatowania tekstu w polu.

Maksymalnie znaków
Mmaksymalna iloôê znaków jakâ~uûytkownik bëdzie mógî wpisaê do pola.

Rozmiar
Szerokoôê pola liczonâ w znakach.

Iloôê linii
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Iloôê linii.

Skrót
Znak alfanumeryczny klawisza, który bëdzie uaktywniaî dane pole.

Wartoôê
Wartoôê ta za kaûdym razem jest wprowadzana do pola automatycznie przez
program przy kaûdym dodaniu nowego rekordu. Moûliwe jest stosowanie

zmiennych
.

Wartoôê domyôlna
Jest to wartoôê jaka bëdzie automatycznie wstawiana do pola w
przypadku, gdy uûytkownik pozostawi puste pole. Moûliwe jest stosowanie

zmiennych
.

Akceptowane znaki
Tylko znaki wpisane w tym gadûecie, bëdâ mogîy byê wpisywane do pola.

Nieakceptowane znaki
Znaki tu wpisane nie bëdâ mogîy byê wpisywane do pola.

Predefiniowane wartoôci...

Edycja wartoôci predefiniowanych
Tryb nadpisywania

Wîâcza tryb nadpisywania.

Adres URL
Zaznaczenie tego gadûetu powoduje, ûe do pola zostanie dodany gadûet,
którego wciôniëcie spowoduje, uruchomienie przeglâdarki internetowej z
zawartoôciâ pola jako adresem URL.

1.16 Predefiniowane wartoôci

Predefiniowane wartoôci

Wywoîanie:

Okno edycji atrybutów pola:
gadûet: Predefiniowane wartoôci...

Opis:
Tu tworzymy listë wartoôci jakie najczëôciej wprowadzamy do pola.
Wartoôci te bëdâ dostëpne, gdy zostanie wciôniëty gadûet "«", znajdujâcy
sië po prawej stronie pola.

Skróty:
[PRAWA AMIGA] [Del]

Kasowanie elementu
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[Alt] [KURSOR W GÓRË]/[KURSOR W DÓÎ]
Przesuwanie elementu w górë/dóî o jednâ pozycjë

[KURSOR W GÓRË]/[KURSOR W DÓÎ]
Przemieszczanie w górë/dóî kursora jednâ pozycjë

Gadûety:
Wartoôê

W tym gadûecie w postaci listy przedstawione sâ wszystkie elementy
listy wartoôci predefiniowanych. Kaûdâ wartoôê z tej listy moûa wybraê,
w celu skasowania bâdú zmienienia nazwy. Gadûet poniûej sîuûy do edycji
nazwy. Gadûet po prawej stronie listy sîuûy do zmieniania kolejnoôci
elementów.

Dodaj
Dodaje nowy element do listy.

Skasuj
Kasuje wybrany element.

1.17 Edycja atrybutów pola cyklicznego

Edycja atrybutów pola cyklicznego

Wywoîanie:

Okno definicji projektu:
gadûet: Atrybuty...

Gîówne okno programu:
menu: Pole|Wîaôciwoôci||Atrybuty...
popupmenu: Wîaôciwoôci|Atrybuty...
skrót: [Alt] [<Dwuklik w pobliûu pola>]

Okno edycji widoku:
menu: Pole|Atrybuty...

popupmenu: Atrybuty...
skrót: [Alt] [<dwuklik na polu>]

Opis:
W tym oknie edytuje sië atrybuty pola oraz tworzy listë, z której bëdzie
sië wybieraê wartoôci w polu cyklicznym.

Skróty:
[PRAWA AMIGA] [Del]

Kasowanie elementu

[Alt] [KURSOR W GÓRË]/[KURSOR W DÓÎ]
Przesuwanie elementu w górë/dóî o jednâ pozycjë

[KURSOR W GÓRË]/[KURSOR W DÓÎ]
Przemieszczanie w górë/dóî kursora jednâ pozycjë
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Gadûety:
Wartoôê

W tym gadûecie w postaci listy przedstawione sâ wszystkie elementy
listy wartoôci pola cyklicznego. Kaûdâ wartoôê z tej listy moûa wybraê,
w celu skasowania bâdú zmienienia nazwy. Gadûet poniûej sîuûy do edycji
nazwy. Gadûet po prawej stronie listy sîuûy do zmieniania kolejnoôci
elementów.

Dodaj
Dodaje nowy element do listy.

Skasuj
Kasuje wybrany element.

Rozmiar
Szerokoôê pola liczonâ w znakach.

Skrót
Znak alfanumeryczny klawisza, który bëdzie uaktywniaî dane pole.

Uûywaj starych wartoôci
W przypadku utworzenia nowego rekordu pole to bëdzie miaîo ustawionâ
wartoôê jak w poprzednim rekordzie.

1.18 Edycja atrybutów pola logicznego

Edycja atrybutów pola logicznego

Wywoîanie:

Okno definicji projektu:
gadûet: Atrybuty...

Gîówne okno programu:
menu: Pole|Wîaôciwoôci||Atrybuty...
popupmenu: Wîaôciwoôci|Atrybuty...
skrót: [Alt] [<dwuklik w pobliûu pola>]

Okno edycji widoku:
menu: Pole|Atrybuty...

popupmenu: Atrybuty...
skrót: [Alt] + [<dwuklik na polu>]

Opis:
Edycja dodatkowych cech pola.

Gadûety:
Prawda

Tekst dla stanu prawda, czyli, gdy pole jest zaznaczone.

Faîsz
Tekst dla stanu faîsz, czyli, gdy pole nie jest zaznaczone.
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Skrót
Znak alfanumeryczny klawisza, który bëdzie uaktywniaî dane pole.

Wartoôê
Wartoôê jakâ pole bëdzie miaîo ustawionâ w nowym rekordzie.

1.19 Edycja atrybutów pola typu Przycisk

Edycja atrybutów pola typu Przycisk

Wywoîanie:

Okno definicji projektu:
gadûet: Atrybuty...

Gîówne okno programu:
menu: Pole|Wîaôciwoôci||Atrybuty...
popupmenu: Wîaôciwoôci|Atrybuty...
skrót: [Alt] [<dwuklik w pobliûu pola>]

Okno edycji widoku:
menu: Pole|Atrybuty...

popupmenu: Atrybuty...
skrót: [Alt] [<dwuklik na polu>]

Opis:
Pole to nie przechowywuje ûadnych wartoôci. Sîuûy ono do uruchamiania
innych programów.

Gadûety:
Komenda

Program jaki bëdzie uruchamiany. Moûna stosowaê @ {"zmienne" LINK VAR},
co umoûliwia podanie jako argument programowi wartoôê z dowolnego pola.

Konsola
Konsola, gdzie bëdë~wyprowadzane wyniki dziaîania programu.

Rozmiar
Szerokoôê pola liczona w znakach.

Skrót
Znak alfanumeryczny klawisza, który bëdzie uaktywniaî dane pole.

1.20 Edycja atrybutów pola typu Tekst

Edycja atrybutów pola typu Tekst

Wywoîanie:
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Okno definicji projektu:
gadûet: Atrybuty...

Gîówne okno programu:
menu: Pole|Wîaôciwoôci||Atrybuty...
popupmenu: Wîaôciwoôci|Atrybuty...
skrót: [Alt] [<dwuklik w pobliûu pola>]

Okno edycji widoku:
menu: Pole|Atrybuty...

popupmenu: Atrybuty...
skrót: [Alt] [<dwuklik na polu>]

Opis:
Jest pole tylko do odczytu. Zawartoôê tego pola moûna zmieniaê poprzez
programy ARexxa.

Gadûety:
Tekst

Tekst jaki bëdzie wyôwietlany w tym polu. Moûliwe jest stosowanie

zmiennych
.

Rozmiar
Szerokoôê pola liczona w znakach.

Wyrównuj
Ustala sposób formatowania tekstu w polu.

Bez ramki
Pole nie bëdzie posiadaîo ramki.

1.21 Zmienna

Zmienna jest to ciâg znaków poprzedzony znakiem "%".
Zmienna podczas dalszego dziaîania programu jest zamieniana na odpowiedniâ
wartoôê.
W tych gadûetach tekstowych, gdzie jest moûliwe stosowanie zmiennych obok
gadûetu tekstowego dostëpny jest gadûet "«", który wywoîuje listë
zawierajâcâ wszystkie zmienne wraz z ich opisem.

1.22 Program ARexxa dla pola

Program ARexxa dla pola

Wywoîanie:

Okno definicji projektu:
gadûet: ARexx...
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Gîówne okno programu:
menu: Pole|Wîaôciwoôci||ARexx...
popupmenu: Wîaôciwoôci|ARexx...

Okno edycji widoku:
menu: Pole|ARexx...

popupmenu: ARexx...
skrót: [Shift] [<dwuklik na polu>]

Opis:
Program ARexxa bëdzie uruchamiany w przypadku ustawienia jakiejô wartoôci
pola.

Gadûety:
Program

Program jaki bëdzie uruchamiany.

Konsola
Konsola, gdzie bëdë~wyprowadzane wyniki dziaîania programu.

1.23 Edycja widoku

Edycja widoku

Wywoîanie:
Gîówne okno programu:

menu: Widok|Edycja...

Opis:
Edycji widoku dokonuje sië operujâc myszâ oraz klawiaturâ.
Zmiany wielkoôci pól moûna dokonaê myszâ przesuwajaê mysz nad odpowiedniâ
krawëdú pola, klikajâc na niej i ustawiajâc ûâdanâ wielkoôê.
Pola moûna przestawiaê~myszâ, "chwytajâê" oraz "puszczajaê"~w ûâdanym
miejscu.

Skróty:
[KURSOR W PRAWO]/[KURSOR W LEWO]

skok kursora do nastëpnego/poprzedniego pola

[KURSOR W GÓRË]/[KURSOR W DÓÎ]
skok kursora do nastëpnej/poprzedniej linii

[Enter]
w zaleûnoôci od miejsca w którym znajduje sië kursor, przesuwa pole do
nowej linii, albo wprowadza odstëp miëdzy dwoma liniami

[TAB]
wprowadza znak TAB miëdzy dwoma polami

[<podkreôlona litera>]
skok kursora do tego pola
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[Shift] [<podkreôlona litera>]

definicja pola
[Ctrl] [Shift] [<podkreôlona litera>]

schowanie/pokazanie pola

[<dwuklik na polu>]

definicja pola
[Alt] [<dwuklik na polu>]

edycja atrybutów pola

[Ctrl] [<dwuklik na polu>]

edycja etykiety
[Ctrl] [Shift] [<dwuklik na polu>]

schowanie/pokazanie pola

[Ctrl] [Shift] [Enter]
pokazanie wszystkich pól

Menu:
Widok

Przywróê
Przywraca pierwotny wyglâd widoku.

Wczytaj...
Wczytuje widok.

Zapisz...
Zapisuje widok.

Tabulator...
Ustawianie rozmiaru tabulatora.

Zastosuj
Zatwierdza dokonane zmiany w widoku i powraca do trybu edycji
rekordów.

Anuluj
Powoduje powrót do trybu edycji rekordów oraz zostaje przywrócony
pierwotny wyglâd widoku.

Pole
Wytnij

Kopiuje pole do buforu i je kasuje.
Skopiuj

Kopiuje pole do buforu.
Wklej

Wstawia pole z buforu.
Wstaw...

Wstawia nowe pole.
Skasuj

Kasuje pole.
Definicja...

Definicja pola
.

Etykieta...

Edycja etykiety
.
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Atrybuty...
dla pola typu:

Ciâg

Numeryczne

Logicznego

Cyklicznego

Przycisk

Tekst
ARexx...

Ustawienia programu ARexxa dla pola
.

1.24 Drukowanie projektu

Drukowanie projektu

Wywoîanie:
Gîówne okno programu:

menu: Projekt|Wydrukuj...

Opis:
Opcja ta umoûliwi wydrukowanie lub wyeksportowanie do pliku projektu w
róûnych formatach.

Gadûety:
Wydrukuj do

Tu ustalamy, gdzie ma byê wydrukowany projekt.
Gadûet po prawej stronie sîuûy do wybrani pliku do którego ma byê
wydrukowany projekt.

Wydrukuj
Które rekordy bëdâ drukowane.
Gadûet po prawej stronie sîuûy do okreôlenia zakresu rekordów oraz,
które rekordy bëdâ drukowane (wszystkie z wybranego zakresu, tylko
zaznaczone czy tylko niezaznaczone)

Format
Format wydruku.

Nagîówek
Nazwa pliku którego zawartoôê~bëdzie wydrukowana przed rekordami.

Stopka
Nazwa pliku którego zawartoôê~bëdzie wydrukowana po wszystkich
rekordach.

Nagîówek rekordu
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Tekst jaki bëdzie poprzedzaî wydruk kaûdego rekordu. Moûna stosowaê

zmienne
.

Stopka rekordu
Tekst jaki bëdzie wydrukowany po kaûdym rekordzie. Moûna stosowaê

zmienne
.

Drukuj ukryte pola
Przy drukowaniu bëdâ brane pod uwagë ukryte pola.

Wydrukuj
Rozpoczyna drukowanie.

1.25 Przeszukiwanie rekordów

Przeszukiwanie rekordów

Wywoîanie:
Gîówne okno programu:

menu: Szukaj|Znajdú...
popupmenu: Znajdú...

Jeôli ta opcja lub jej shortcut bëdâ wybrane wraz z przytrzymanym
klawiszem [Shift] to okno wyszukiwania bëdzie otwarte bez korzystania z
poprzednio wprowadzonego kryterium wyszukiwania.

Opis:
Dla kaûdego pola moûesz wprowadziê wzorzec przeszukiwania. Akceptowane sâ
wszystkie wzorce AmigaDOSu (pod warunkiem, ûe nie jest to pole
numeryczne) np.: wzorzec (#?ski|#?ska) bëdzie pasowaî do wszystkich
wyrazów koïczâcych sië na litery "ski" i "ska". Ûeby dowiedzieê sië
wiëcej o wzorcach zajrzyj do instrukcji AmigaDOSu.

W przypadku pól cyklicznych i logicznych nie trzeba wpisywaê
poszukiwanego tekstu, moûna skorzystaê z gadûetu "«" po prawej stronie
gadûetu tekstowego. Po wybraniu tego gadûetu naleûy wybraê pozycjë którâ
chcemy odnaleúê.

Jeûeli chcesz wznowiê przeszukiwanie, wykorzystujâc wczeôniej wprowadzone
wzorce to wybierz opcjë "Szukaj|Znajdú nast." lub "Szukaj|Znajdú pop.".
W obu przypadkach przeszukiwanie rozpocznie sië od bieûâcego rekordu z tâ
róûnicâ, ûe w pierwszym przypadku program bëdzie przeszukiwaî do przodu
czyli od bieûâcego rekordu do ostatniego, a w drugim przypadku od
bieûâcego rekordu do pierwszego rekordu.

Skróty:
[Enter]

Rozpoczyna przeszukiwanie.

[Shift] [Enter]
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Rozpoczyna przeszukiwanie. Wszystkich znalezione rekordy zostanâ
umieszczone w oknie

przeglâdania
rekordów.

Gadûety:
Kryterium

W tym gadûecie wylistowane sâ wszystkie pola dla których moûna
wprowadziê wzorzec przeszukiwania. Do wpisywania wzorca sîuûy gadûet
tekstowy znajdujâcy sië poniûej tego gadûetu. Po prawej stronie
znajduje sië gadûet do wybierania operatora porównania. Dwa ostatnie
operatory (oznaczone RW) rozróûniajâ wielkoôê liter.

Przeszukuj
Tu ustalasz zakres przeszukiwaï:

Wszystkie - Bëdâ przeszukane wszystkie rekordy.
W górë - Wszystkie rekordy od bieûâcego do pierwszego.
W dóî - Wszystkie rekordy od bieûâcego do ostatniego.
· - Rekordy z wybranego zakresu

Wszystkie
Rozpoczyna przeszukiwanie. Wszystkich znalezione rekordy zostanâ
umieszczone w oknie

przeglâdania
rekordów.

1.26 Sortowanie rekordów

Sortowanie rekordów

Wywoîanie:
Gîówne okno programu:

menu: Rekord|Sortuj|Wg...

Jeôli ta opcja lub jej shortcut bëdâ wybrane wraz z przytrzymanym
klawiszem SHIFT to okno sortowania bëdzie otwarte bez korzystania z
poprzednio wprowadzonego kryterium sortowania.

Gadûety:
Pozycja

Tym gadûetem lub klikajâc na kolejnych polach okreôlasz
kolejnoôê~porównywania pól rekordów np. jeôli projekt skîada sië z
nastëpujâcych pól: Imië, Nazwisko, Adres i ustawimy takie kryterium:

Imië A-Û 2
Nazwisko A-Û 1
Adres Û-A 3

to program posortuje rekordy wedîug pola "Nazwisko", ale jeûeli trafiâ
sië dwa rekordy o takich samych nazwiskach to o kolejnoôci tych dwóch
rekordów zadecyduje pole "Imië" itd.

Porzâdek
Sîuûy do ustalenia porzâdku sortowania, A-Û - rosnâcy Û-A - malejâcy.

Usuï
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Wyklucza wskazane pole z kryterium sortowania.

1.27 Przeglâdanie rekordów

Przeglâdanie rekordów

Wywoîanie:
Gîówne okno programu:

menu: Pole|Przeglâdaj...
popupmenu: Przeglâdaj...
skrót: Dwuklik w pobliûu pola

Opis:
Polw wg którego bëdâ~przeglâdane rekordy wybiera sië gadûetem cykliczym
znajdujâcym sië na samej górze okna.

Skróty:
[KURSOR W DÓÎ]/[KURSOR W GÓRË]

nastëpny/poprzedni rekord

[Enter]
zamyka okno

[<dwuklik na dowolnej pozycji>]
zamyka okno

Menu:
Przglâdanie

Tylko zaznaczone
Zostanâ pokazane tylko zaznaczone rekordy.

Ostatnio znalezione
Zostanâ pokazane rekordy, które zostaîy odnalezione przy
wykorzystaniu opcji "Wszystkie" z okna

pezeszukiwania rekordów
.

Wszystkie
Pokazuje wszystkie rekordy

Statystyka...

Statystyka wartoôci pól.
Zamknj

Zamyka okno.

Porzâdek
Sposób w jaki bëdâ posortowane rekordy w oknie przeglâdarki.

Gadûety:
Filtr

Tu wpisujesz wzorzec. W oknie bëdâ bëdâ pokazane tylko rekordy pasujâce
do wzorca.
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1.28 Statystyka

Statystyka

Wywoîanie:
Gîówne okno programu:

menu: Pole|Statystyka...
popupmenu: Statystyka...

Opis:
Pole którego bëdzie liczona statystyka wybiera sië gadûetem cyklicznym,
który znajduje sië powyûej gadûetu w którym prezentowane sâ wyniki.

Gadûety:
Zapisz...

Zapisuje statystykë.

Zapisz TSV...
Zapisuje statystykë w formacie ASCII TSV.

1.29 Ustawienia

Ustawienia

Ustawienia Projektu:

Informacje

Zabezpieczenia

ARexxa

Menu

Ustawienia programu

1.30 Ustawienia projektu - Informacje

Ustawienia projektu - Informacje

Wywoîanie:
Gîówne okno programu:

menu: Projekt|Ustawienia...

Opis:
Edycja informacji o projekcie.

Gadûety:
Autor

Autor projektu.
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Wersja
Wersja projektu.

Opis:
Krótka informacja nt. projektu.

Pokazuj "O projekcie..." po wczytaniu
Po zaznaczeniu tej opcji po wczytaniu projektu bëdzie pokazywany
requester z podstawowymi informacjami o projekciu.

1.31 Ustawienia projektu - Zabezpieczenia

Ustawienia projektu - Zabezpieczenia

Wywoîanie:
Gîówne okno programu:

menu: Projekt|Ustawienia...

Opis:
Zabezpieczenie projektu na hasîo.

Gadûety:
Hasîo

Hasîo jakim bëdzie zabezpieczony projekt.

Weryfikacja
Weryfikacja hasîa. Naleûy jeszcze raz wpisaê hasîo.

Sprawdzaj tylko przy zapisie
Hasîo nie bëdzie sprawdzane podczas próby otawrcia pliku, tylko wtedy,
gdy uûytkownik wybierze opcjë zapisu.

1.32 Ustawienia projektu - ARexx

Ustawienia projektu - ARexx

Wywoîanie:
Gîówne okno programu:

menu: Projekt|Ustawienia...

Opis:
Ustawienia projektu dotyczâce ARexxa.

Gadûety:
Nazwa portu

Nazwa portu ARexxa dla projektu. Jeôli to pole bëdzie puste to projekt
bëdzie miaî port ARexxa o nazwie "XBASE".

Konsola
Konsola dla wyników pracy programów ARexxa.

Przechowuj programy ARexxa w "T:"
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Programy ARexxa powiâzane z tym projektem bëdâ przechowywane w
urzâdzeniu logicznym "T:", w celu szybszego ich uruchamiania.

1.33 Ustawienia projektu - Menu

Ustawienia projektu - Menu

Wywoîanie:
Gîówne okno programu:

menu: Projekt|Ustawienia...

Opis:
Przypisywanie programów ARexxa i widoków do menu.

Gadûety:
Menu

Wybór menu do którego bëdâ przypisywane pliki.

Skrót
Klawisz, który bëdzie wywoîywaî dany plik.

Nazwa
Ta nazwa bëdzie podana w menu.

Plik
Lokalizacja pliku, który ma byê przypisany.

1.34 Ustawienia programu

Ustawienia programu

Wywoîanie:
Gîówne okno programu:

menu: Projekt|Ustawienia...

Gadûety:
Ekran publiczny

Nazwa ekranu publicznego na którym XBaze otworzy swoje okno. Jeôli
program ekranu nie znajdzie okno zostanie otwarte na ekranie
Workbencha.

Czcionka
Czcionka jakâ bëdzie uûywaî program, skîadnia:

<nazwa czcionki/rozmiar czcionki>.

Katalog danych
Katalog z którego pliki zostanâ~umieszczone w menu "*". Uîatwia to
wczytywanie czësto uûywanych projektów.

Precyzja Statystyk (iloôê liczb po przecinku)
Precyzja z jakâ bëdâ obliczane statystyki dla pól. Ustawiona liczba
oznacza iloôc miejsc po przecinku.
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Zapisuj ikonki
Wîâcza zapisywanie ikon dla kaûdego projektu.

Korzystaj z lokalizacji przy sortowaniu
Przy wîâczonej tej opcji, ciâgi znaków bëdâ porównywane poprzez
funkcjë~zawartâ w bibliotece locale.library. W przypadku sortowania baz
danych w jëzyku polskim nie ma potrzeby wîâczaê~tej opcji.

Ignoruj zapisane wspóîrzëdne okien
Program bëdzie ignorowaî zapisane wspóîrzëdne okna.

Wskaúnik postëpu
Wîâcza wskaúnik postëpu pracy programu.

Wystartuj zikonifikowany
Program uruchomi sië zikonifikowany.

Uûywaj czcionki ekranowej w requesterach i innych oknach
Powoduje, ûe wybrana w ustawieniach czcionka bëdzie uûywana tylko w
gîównym oknie.

Toolbar po lewej stronie
Toolbar bëdzie umiejscowiony po lewej stronie na ramce okna. Przy
wyîâczonej tej opcji toolbar bëdzie umiejscowiony na dolnej krawëdzi kna.

Bez gadûetu zmiany wielkoôci okna
Gîówne okno nie bëdzie miaîo gadûetu do zmiany rozmiaru okna.

Bez przycisków nawigacyjnych
U dóîu okna znie zostanâ umieszczone przyciski do poruszania sië po
rekordach.

1.35 Kontakt z autorem

Kontakt z autorem

Sugestie i informacje o bîëdach proszë kierowaê na mój adres:

Rafaî Kaczmarczyk
ul. Rogowska 10/22

54-440 Wrocîaw

e-mail:
xbaze@amiga.pl
kajo-79@tlen.pl

WWW:
http://www.xbaze.prv.pl

Jeûeli stworzyîeô fajnâ bazë, ikonki, tîumaczenie i chcesz sië tym
podzieliê z innymi uûytkownikami to przyôlij jâ na powyûszy e-mail.
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1.36 Podziëkowania

Podziëkowania

Dla wszystkich którzy przysîali kartki pocztowe.

Podziëkowania dla:

Tîumacze:
ATO

Dámaso D. Estévez
Michel ’DMX’ Bagmeijer
Roman Brychta
Virginio Savani

Oraz:
Alex Dillenseger
Henrik Isaksson
Massimo Tantignone
NTE <nte@icom.pl>

1.37 Brak pomocy

Brak pomocy dla tego okna.
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