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Chapter 1

XBaze_polski

1.1 Dokumentacja do programu XBaze 7.3

XBaze 7.3 (xx.xx.2003)
Copyright ® 1995-2003 Rafal Kaczmarczyk
All rights reserved.

Prawa autorskie
Wprowadzenie
Instalacija
Opis programu
Historia zmian
Kontakt z autorem

Podziékowania

1.2 Prawa autorskie

Prawa autorskie

Ten program podlega "Standard Amiga FD-Software Copyright Note".
Ten program jest CARDWARE, jak zostalo to okredlone w punkcie 4c.
Jebli szukasz wiéce]j szczegdidw, proszé przeczytaé AFD-COPYRIGHT
(wersjé 1.4 lub nowsza).

XBaze 1s Copyright © 1995-2003 Rafail Kaczmarczyk.
All rights reserved.
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control.gadget is Copyright © 2001-2003 Rafal Kaczmarczyk.
textfield.gadget is Copyright © 1995 Mark Thomas.

popupmenu.library is Copyright © 2001 Henrik Isaksson
e-mail: henrik@boing.nu

openurl.library written by Troels Walsted Hansen
e-mail: troels@thule.no

titlebar.image written by Massimo Tantignone
e-mail: tanti@intercom.it

1.3 Wprowadzenie

Wprowadzenie

XBaze jest elastycznd baza~danych z bardzo prostym w uliyciu edytorem pdl

i widoku (molina skasowaé, dodaé, przestawié pole w kalde]j chwili). Program
korzysta z dynamicznego rezerwowania pamiéci, to znaczy, Ge i1lodé rekorddw
i pdl zalelly od ilodbci wolnej pamiéci.

CECHY:
- proste w ullyciu GUI (font sensitivity, shortcuts, tooltypes, appwindow, appicon ¢
14

iconification, full localization, popup menus)

- szebé rodzajéw pdl

— obsiuga adresdéw URL za pomocd openurl.library

- wykorzystanie systemowego schowka

- w peini konfigurowalne pola

- edytor widoku z drag&drop

— widok i definicja pdél molie byé zmieniona w kalidym momencie

- wiele rodzajéw pdl dla kaldego projektu

- zlokalizowane sortowanie rekorddéw

- elastyczna opcja przeszukiwania i sortowania

- wzorzec albo inny operator molie byé wykorzystany przy przeszukiwaniu
rekorddw

- konfigurowalna opcja wydruku

- Zapisywanie/odczytywanie plikdéw w formacie ASCII (CSV and TSV)

- port ARexxa (ponad 90 komend)

- moiliwob6é dwupoziomowego zabezpieczenia projektu

- opcja statystyki

— on-line help

1.4 Instalacja na twardym dysku

Instalacja na twardym dysku

Aby zainstalowaé program na twardym dysku nalelly przeniebdé~szufladé
programu do docelowego katalogu oraz zainstalowaé ikony (Add-ons/Icons/Install).
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Aby skorzystaé z molliwodci popupmenu nalely zainstalowaé biblioteké
popupmenu.library ( Add-ons/PopupMenuUser/Install ).

Aby skorzystaé z moGliwodci wywoiywania przeglddarki z poziomu programu,

nalelly zainstalowaé biblioteké& openurl.library ( Add-ons/OpenURL/Install).

Wymagania

1.5 Wymagania

Wymagania

Wymagane:
- Kickstart 3.0
- 1 MB RAM

Program korzysta z nastépujidcych bibliotek:
konieczne:
— asl.library (biblioteka systemowa)
- control.gadget (doldczone do archiwum)
- textfield.gadget (doidczone do archiwum)
zalecane:
- openurl.gadget (doldczone do archiwum)
- popupmenu.gadget (doidczone do archiwum)
- titlebar.image (doldczone do archiwum)
— locale.library (biblioteka systemowa)
- icon.library (biblioteka systemowa)
- diskfont.library (biblioteka systemowa)
- iffparse.library (biblioteka systemowa)
- rexxsyslib.library (biblioteka systemowa)

1.6 Opis programu

Opis programu

Uruchamianie

Menu

Skroty

Tworzenie nowego projektu
Edycja widoku

Drukowanie projektu

Przeszukiwanie
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Sortowanie
Przeglédanie
Statystyka
Ustawienia

ARexx
Format zapisu

1.7 Menu

Menu

Wczytaj ponownie

Wczytuje ponownie aktualny projekt.
<nazwa projektu>

Wczytuje ten projekt.

Projekt
Nowy. ..
Tworzenie nowego projektu
Wczytaj...
Wczytuje wybrany projekt.
Zamkni j
Usuwa z pamiéci aktualny projekt.
Definiuj...
Definiowanie pdél bazy
Zapisz

Zapisuje aktualny projekt.
Zapisz jako...
Zapisuje aktualny projekt pod nowé& nazwa.

Wydrukuj. ..
Drukowanie projektu
Ustawienia...
Ustawieni projektu i programu
Tkonifikuj
Tkonifikuje program.
Skoicz

Koiczy pracé z programem.
Widok
Gidwny
Przywraca widok na ten, ktéry byi zapisany wraz z projektem.
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Inny...
Wczytuje widok.
Edycja
Edycja widoku
Rekord
Cofnij
Cofa zmiany wprowadzone w rekordzie.
Wytnij
Wycina rekord do buforu.
Skopiuj
Kopiuje rekord do buforu.
Wklej
Wstawia rekord z buforu.
Wyczybé
Czybci wszystkie pola.
Resetu]
Ustawia we wszystkich polach wartodci poczatkowe.
Wstaw
Jeden
Dodaje nowy rekord.
Wiele...
Dodaje (iddand ilodé rekorddw.
Plik...
Wstawia rekordy z wybranego projektu
Skasuj
Bielécy
Kasuje aktualny rekord.
Zaznaczone
Kasuje tylko zaznaczone rekordy.
Niezaznaczone

Kasuje tyko niezaznaczone rekordy.

Z zakresu...
Kasuje rekordy z definiowanego zakresu.

Wszystkie
Kasuje wszystkie rekordy.

Zaznacz

Bieléacy
Zaznacza bielGécy rekord.

Pasujéce...
Zaznacza rekordy pasujace z wprowadzonym kryterium.

Odwréé
Odwraca zaznaczenia. Rekord, ktdéry nie byi zaznaczony zostanie
zaznaczony, a rekord, ktéry byi zaznaczony bédzie miai skasowané
flagé zaznaczenia.

Wszystkie
Zaznacza wszystkie rekordy.

Zmal Zn.

Bieléacy
Kasuje znacznik dla biefidcego rekordu.

Pasujéce...
Kasuje znaczniki dla rekorddéw pasujécych z wprowadzonym kryterium.

Odwréé
Odwraca zaznaczenia. Rekord, ktdéry nie byi zaznaczony zostanie
zaznaczony, a rekord, ktéry byl zaznaczony bédzie miai skasowané
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flagé zaznaczenia.
Wszystkie
Kasuje znaczniki dla wszystkich rekorddw.
Sortuj
Wg...

Sortowanie rekorddw

Wg <nazwa pola>
Sortuje wg tego pola.

Pole

Cofnij

Cofa zmiany wprowadzone w polu.
Wytnij

Wycina zawartodé pola do schowka.
Skopiuj

Kopiuje zawartodé pola do schowka.
Wkles

Wstawia tekst ze schowka do pola.
Wyczybé

Czybci zawartodé pola.
Resetu]

Ustawia w polu wartodé poczatkowéa.
Przeglédaj...

Przeglé&danie rekorddw
Statystyka...
Statystyka wartodci pdl.
Sortuj
A-U
Sortuj rosnéaco.
U-a

Sortuj malejéaco.
Wiabciwodbci{UB}
Definicija...

Definicja pola

Atrybuty...
dla pola typu:

Ciag
Numeryczne
Logicznego
Cyklicznego
Przycisk

Tekst
ARexx. ..
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Ustawienia programu ARexxa dla pola
Etykieta...

Edycja etykiety

Nawigacja
Znajdua. ..

Przeszukiwanie projektu

Znajdu nast.
Przeszukuje projekt od aktualnego rekordu do ostatniego korzystajéc z
wczebniej wprowadzone kryterium przeszukiwania
Znajdua pop.
Przeszukuje projekt od aktualnego rekordu do pierwszego korzystajéc z
wczebniej wprowadzone kryterium przeszukiwania
Skocz do...
Przechodzi do rekordu o wybranym numerze.
Nastépny
Rekord
Przechodzi do nastépnego rekordu.
Zaznaczony
Przechodzi do nastépnego zaznaczonego rekordu.
Niezaznaczony
Przechodzi do nastépnego niezaznaczonego rekordu.
Poprzedni
Rekord
Przechodzi do poprzedniego rekordu.
Zaznaczony
Przechodzi do poprzedniego zaznaczonego rekordu.
Niezaznaczony
Przechodzi do poprzedniego niezaznaczonego rekordu.
Pierwszy
Rekord
Przechodzi do pierwszego rekordu.
Zaznaczony
Przechodzi do pierwszego zaznaczonego rekordu.
Niezaznaczony
Przechodzi do pierwszego niezaznaczonego rekordu.
Ostatni
Rekord
Przechodzi do ostatniego rekordu.
Zaznaczony
Przechodzi do ostatniego zaznaczonego rekordu.
Niezaznaczony
Przechodzi do ostatniego niezaznaczonego rekordu.

ARexx
Wykonaj program......
Wykonuje wprowadzony program ARexxa.
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1.8 Skroty

Skroty

Ogdlna zasada
[LEWA AMIGA] [<klawisz>]
Skréoty klawiaturowe dla gadletdw.

[PRAWA AMIGA] [<klawisz>]
Skréty klawiaturowe dla menu.

[HELP]
Otwiera dokument amigaguide z dokumentacjé& programu.

Operacje na rekordach:

[Num 9]/ [KURSOR W LEWO]
Przechodzi do poprzedniego rekordu.

[Num 3]/ [KURSOR W PRAWO]
Przechodzi do nastépnego rekordu.

[Num 7]/[Shift] [KURSOR W LEWO]
Przechodzi do pierwszego rekordu.

[Num 1]/[Shift] [KURSOR W PRAWO]
Przechodzi do ostatniego rekordu.

[Num 5]
Przechodzi do rekordu o wybranym numerze.

[PRAWY Alt] [Num 9]/[KURSOR W LEWO]
Przechodzi do poprzedniego zaznaczonego rekordu.

[PRAWY Alt] [Num 3]/[KURSOR W PRAWO]
Przechodzi do nastépnego zaznaczonego rekordu.

[PRAWY Alt] [Num 7]@/[Shift] [KURSOR W LEWO] {UB}
Przechodzi do pierwszego zaznaczonego rekordu.

[PRAWY Alt] [Num 1]/[Shift] [KURSOR W PRAWO]
Przechodzi do ostatniego zaznaczonego rekordu.

[LEWY Alt] [Num 9]/ [KURSOR W LEWO]
Przechodzi do poprzedniego niezaznaczonego rekordu.

[LEWY Alt] [Num 3]/[KURSOR W PRAWO]
Przechodzi do nastépnego niezaznaczonego rekordu.

[LEWY Alt] [Num 7]@/[Shift] [KURSOR W LEWO] {UB}
Przechodzi do pierwszego niezaznaczonego rekordu.

[LEWY Alt] [Num 1]/[Shift] [KURSOR W PRAWO]
Przechodzi do ostatniego niezaznaczonego rekordu.

[Num 0]/ [Num +]
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Wstawia rekord.

[Shift] [Num 0]/ [Num +]
Dodaje G&dand i1ilo6é rekorddw.

[Ctrl] [Num O]/ [Num +]
Wstawia rekordy ze wskazanego pliku..

[Num .]/[Num -]
Kasuje aktualny rekord.

[PRAWY Alt] [Num .]/[Num -]
Kasuje wszystkie zaznaczone rekordy.

[LEWY Alt] [Num .]/[Num -]
Kasuje wszystkie niezaznaczone rekordy.

[Ctrl] [Num .]/[Num -]
Kasuje wszystkie rekordy.

[Shift] [Num .]/[Num -]
Kasuje rekordy z definiowanego zakresu.

Operacje na polach:
[TAB]
Nastépne pole.

[Shift] [TAB]
Poprzednie pole.

[<skrét pola>]/[Enter]/[SPACJA]
Aktywuje pole.

[Shift] [<skrdét pola>]/[Enter]/[SPACJA]
CIAG: Otwiera okno wartodci predefiniowanych.

[LEWY Alt] [<skrdét pola>]
Ustawia pole jako bierzéce bez jego aktywowania go.

[Alt] [Enter]/[SPACJA]
Wstawia do pola zawartobdé pola z poprzedniego rekordu

[KURSOR W DOI]

CIAG: Wstawia nastépnd wartobdé z listy wartodci
predefiniowanych.

CIAG WIELOLINIJKOWY: Skroluje w déi.

CYKLICZNE : Ustawia nastépnd wartodbé.

[KURSOR W GORE]

CIAG: Wstawia poprzednid wartodé z listy wartodci
predefiniowanych.

CIAG WIELOLINIJKOWY: Skroluje w géré.

CYKLICZNE : Ustawia poprzednid wartodé.

Jelieli pole Jjest aktywne (jest w nim kursor) to:
[Enter]/ [TAB]
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Nastépne pole.

[Shift] [Enter]/[TAB]
Poprzednie pole.

[LEWA AMIGA] [Q]
Przywraca poprzednid zawartodé pola (UNDO) .

[LEWA AMIGA] [X]
Czybci zawartodé~pola.

[Shift] [KURSOR W PRAWO]
Kursor skacze na koniec tekstu w polu.

[Shift] [KURSOR W LEWO]
Kursor skacze na poczatek tekstu w polu.

[Shift] [BACKSPACE]
Kasuje wszystkie znaki od kursora do poczéatku.

[Shift] [Del]
Kasuje wszystkie znaki od kursora do koilca.

Mysz:
[<dwuklik w poblifiu pola>]

Przeglédanie
wg tego pola.

[Shift] [<dwuklik w poblilu pola>]
Edycja pola
[Alt] [<dwuklik w poblifu pola>]
Edycja atrybutdéw pola.
[Ctrl] [<dwuklik w poblidu pola>]
Edycja etykiety
[Ctrl] [Shift] [<dwuklik w poblitu pola>]
Schowanie pola.

[<prawy klawisz myszy na polu>]
Menu kontekstowe.

[Shift] [<prawy klawisz myszy na polu>]
Menu kontekstowe edycji zawartodci pola.

[Alt] [<prawy klawisz myszy na polu>]
Ustawia pole jako bierzice bez jego aktywowania go.

Pola wielolinijkowe
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1.9 Obsiuga pél wielolinijkowych
Obsiuga pdél wielolinijkowych

Moflesz dowolnie zaznaczaé tekst w celu jego wyciécia, skopiowania lub
skasowania. Przy wcidniéciu dowolnego klawisza alfanumerycznego zaznaczony
tekst zostanie wymieniony na znak odpowiadajdcy wcidniétemu klawiszowi.
Wcidniécie klawisza kursordéw spowoduje przesuniécie kursora na koniec lub
poczétek zaznaczonego tekstu.

Jedli chcesz zaznaczyé fragment tekstu, to ustaw kursor w miejscu, gdzie ma
byé poczatek i trzymajédc klawisz SHIFT kliknij myszd w miejscu, gdzie ma
byé koniec.

Innym sposobem zaznaczenia tekstu jest, dwuklik na siowie ktdre chcemy
zaznaczyé. Jedbli dwuklikniemy na spacjach miédzy wyrazami to zaznaczone
zostand wszystkie spacje miédzy tymi wyrazami.

Skroty:
[TAB]
Aktywacja nastépnego pola.

[Shift] [TAB]
Aktywacja poprzedniego pola.

[Shift] [KURSOR W GORE]
Przesuwa kursor na szczyt bieGdcej strony, albo przesuwa kursor na
szczyt poprzedniej strony jedli kursor Jjest na gdbdrze strony

[Shift] [KURSOR W DOT]
Przesuwa kursor na ddéi biefidcej strony, albo przesuwa kursor na déi
nastépnej strony, Jjedli kursor jest na dole bietacej strony.

[Ctrl]/[Shift] [KURSOR W PRAWO]
Przesuw kursor na koniec bie@idcej linii.

[Ctrl]/[Shift] [KURSOR W LEWO]
Przesuwa kursor na poczatek bieftdcej linii.

[Shift] [BACKSPACE]
Kasuje caly tekst od kursora do poczatku linii.

[Shift] [Del]
Kasuje caly tekst od kursora do koica bielidcej linii.

[Ctrl] [KURSOR W GORE]
Przesuwa kursor do pierwszej linii tekstu.

[Ctrl] [KURSOR W DOT]
Przesuwa kursor do ostatniej linii.

[Alt] [KURSOR W PRAWO]
Przesuwa kursor na poczatek nastépnego siowa.
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[Alt] [KURSOR W LEWO]
Przesuwa kursor na poczatek poprzedniego siowa.

[Alt] [KURSOR W PRAWO]
Przesuwa kursor na poczatek tekstu.

[Alt] [KURSOR W DOI]
Przesuwa kursor na koniec tekstu.

[Alt] [BACKSPACE]
Kasuje tekst od kursora do poczatku siowa.

[Alt] [Del]
Kasuje tekst od kursora do koica siowa.

[Ctrl] [X]
Kasuje cald 1linié na ktdérej znajduje sié kursor.

[PRAWA AMIGA] [E]
Kasuje caly tekst z gadletu.

[PRAWA AMIGA] [V]
Wstawia tekst ze schowka w bielidcej pozycji kursora.

[PRAWA AMIGA] [A]
Zaznacza caly tekst.

Kiedy tekst jest zaznaczony to:
[BACKSPACE]
Kasuje caiy zaznaczony tekst.

[Del]
Kasuje caly zaznaczony tekst.

[PRAWA AMIGA] [X]
Wycina do schowka zaznaczony tekst.

[PRAWA AMIGA] [C]
Kopiuje zaznaczony tekst do schowka.

[PRAWA AMIGA] [V]
Wymienia zaznaczony tekst na tekst znajdujdcy sié€ w schowku.

[<dowolny znak alfanumeryczny>]

Zastépuje zaznaczony tekst znakiem odpowiadajécym wcidniétej
literze.

1.10 Uruchamianie programu

Uruchamianie programu

XBazea molina uruchomié z workbencha i z shella.
Przy uruchamianiu molina podaé
argumenty (SHELL i tooltypey)
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Program moGna uruchomié taklie poprzez kliknié&cie na ikonie projektu XBazea.

1.11 Tooltypey i argumenty programu

Tooltypey 1 argumenty programu

FILE
Nazwa pliku, ktdéry bédzie automatycznie wczytany zaraz po uruchomieniu
XBazea (tylko SHELL).

PUBSCREEN
Nazwa ekranu publicznego na ktdérym XBaze otworzy swoje okno. Jedli
program ekranu nie znajdzie okno zostanie otwarte na ekranie Workbencha.

FONT
Czcionka jaka bédzie uliywal program, skiadnia:
<nazwa czcionki/rozmiar czcionki>

NOICONS
Wyladcza zapisywanie ikon dla kalidego projektu.

LOCALESORT
Przy widczonej tej opcji, cidgi znakdw béda pordwnywane poprzez
funkcjé~zawartd w bibliotece locale.library. W przypadku sortowania baz
danych w jézyku polskim nie ma potrzeba widczaé~tej opcji.

IGNSAVEDWINPOS
Program bédzie ignorowail zapisane wspdirzédne okna.

DATADIR
Katalog z ktdérego pliki zostané~umieszczone w menu "x". Ulatwia to
wczytywanie czé&sto ulywanych projektdéw.

VIEWFILE
Plik z widokiem (tylko SHELL). Musi byé~podany parametr FILE.

STARTICONIFIED
Program uruchomi sié zikonifikowany.

PROGRESSINDICATOR
Widcza wskaunik postépu pracy programu.

USESCREENFONTINREQS
Powoduje, TGe wybrana w ustawieniach czcionka bé&dzie uliywana tylko w
gidéwnym oknie.

STATPRECISION
Wartobcid dla tego klucza jest liczba oznaczajéca ilodé miejsc po
przecinku dla opciji liczenia statystyk dla pdl.

LEFTTOOLBAR
Toolbar bé&dzie umiejscowiony po lewe]j stronie na ramce okna. Przy
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wyldczonej tej opcji toolbar bé&dzie umiejscowiony na dolnej krawé&dzi okna.

NOSIZEABLE
Gidéwne okno nie bédzie miaio gadlietu do zmiany rozmiaru okna.

NONAVBUTTS

U déiu okna znie zostand umieszczone przyciski do poruszania sié po
rekordach.

3DLOOK
Przyciski nawigacyjne bé&dé& miaiy wyglad "3D".

Wylej wymienione ustawienia molina zmienié takfie z poziomu programu, menu

projekt|Ustawienia. ..

1.12 Definicja pola

Definicja pola

Wywolanie:
Gidéwne okno programu:
menu: Projekt |[Nowy...
Pole|Wiabciwobci|Definicja. ..
popupmenu: Wiadciwodbci|Definicja...
skrot: [Shift] [<dwuklik w poblifiu pola>]

Okno edycji widoku:

menu: Pole|Definicja...
popupmenu: Definicja...
skrot: [<dwuklik na polu>]

Opis:
Podstawowymi elementami bazy danych s& pola oraz rekordy, ktdre sié z
nich skiadaja. W tym oknie dokonuje sié edycji pdl, czyli ich tworzenia,
kasowania lub modyfikowania.

Uwagi:
W projekcie musi znajdowaé sié przynajmniej jedno widoczne pole o
ustawionej fladze "Zapisywalne".

Skroty:

[PRAWA AMIGA] [Del]
Kasowanie pola

[Alt] [KURSOR W GORE]/[KURSOR W DOI]
Przesuwanie pola w géré/déi o jednd pozycijé

[KURSOR W GORE]/[KURSOR W DOI]
Przemieszczanie w géré&/déi kursora jednd pozycjé

Gadlety:
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Pole
W tym gadiecie w postaci listy przedstawione s& wszystkie pola. Kalde
pole z tej listy molia wybraé, w celu dokonywania na nim rdéznych
operacji np. zmieniania nazwy, skasowania lub zmienienia atrybutdw.
Gad@iet ponifiej siully do wpisywania nazwy dla wybranego pola. Nazwa pola
nie jest nazwd unikalnéd, to znaczy, Qe Jjest dopuszczalne istnienie
dwdéch pdl o tych samych nazwach. Nie jest to jednak wskazane, poniewal
molie to skomplikowaé pisanie programéw ARexxa.
Gad@iet po prawe]j stronie listy siully do zmieniania kolejnodci pdl.

Dodaj
Dodaje nowe pole do listy.

Skasuj
Kasuje pole.

Rodzaj

Rodzaj pola
Etykieta...

Etykieta pola
Atrybuty...
dla pola typu:
Ciag
Numeryczne
Logicznego
Cyklicznego

Przycisk

Tekst
ARexxX...

Program Arexxa
Schowane
Ustawienie tej~flagi~powoduje, Ule pole nie bédzie widoczne, ale bédzie
molina wediug niego sortowaé i wyszukiwaé.

Zapisywalne
Tu ustalamy czy wartodé tego pola bédzie zapamiétywana w danym
rekordzie. Wyldczenie tej flagi jest przydatne przy programach ARexxa w
ktdérych waline jest, aby zawrtodé~pola nie zmieniaia sié wraz ze zmiané
rekordu.

Nowa linia
Pole zostanie umiejscowione w nowej linii.

1.13 Rodzaje pol
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Rodzaje pdl

Ciag
Motna wpisywaé cidgi alfanumeryczne. Molliwe jest tworzenie pdl
wielolinijkowych, a takQle stworzenie listy wartodci najczé&dcie]
wpisywanych do danego pola (wartobdci predefiniowane), w celu prostego
wstawienia ich do danego pola poprzez, wybdr z listy wywolanej
przyciskiem znajdujacym sié& obok pola. Pole umoliliwia stosowanie wartodci
poczétkowej, ktdra jest ustawiana w polu podczas dodania nowego rekordu
oraz wartodci domydlnej, ktdéra jest wstawiana do pola, gdy uliytkownik
pozostawi pole puste. Molna stosowaé zmienne, umolliwia to wstawianie do
pél aktualnego czasu, daty itp.

Numeryczne
J.w. z t& rdélGnicé, (e przy sortowaniu zawartodé pola bédzie traktowana
jako liczba.

Logiczne
Zrealizowane za pomocd gadlietu CHECKBOX, pole przyjmuje dwa stany. Molna
zdefiniowaé osobny tekst dla stanu FAISZ i PRAWDA. W przypadku ich
niezdefiniowania program przyjmie teksty domydlne (TRUE, FALSE). Mofina
ustalié wartodé poczatkowa.

Cykliczne
Zrealizowane za pomocéd gadletu cyklicznego. Wybiera sié pozycjé z listy.
Motina ustalié wartobé poczatkowé.

Przycisk
Jest to zwykly przycisk (BUTTON), ktdérym moGna uruchomié inny program,
pokazaé obrazek badt odegraé muzyké za pomocd zewnétrznego programu.
Tekst
Pole tylko do odczytu. Dzi&ki systemowi zmiennych molina za pomocid tego
pola pokazaé~czas stworzenie rekordu, projektu, czas ich zmodyfikowania

oraz wiele innych rzeczy. Tekst w tym polu motna zmienié tylko za pomoca
ARexxa.

1.14 Etykieta pola

Etykieta pola
Wywolanie:

Okno definicji pola:
gadiiet: Etykieta...

Gidéwne okno programu:

menu: Pole|Wiabciwobci |Etykieta. ..
popupmenu: Wiabdciwodci|Etykieta...
skrot: [Ctrl] [<dwuklik w poblifiu pola>]

Okno edyciji widoku:
menu: Pole|Etykieta...
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popupmenu: Etykieta...
skrot: [Ctrl] [<dwuklik na polu>]

Opis:
Tu okrebla sié etkieté pola oraz je]j atrybuty.
Etkieta dla pola molie byé dwojakiego rodzju lub mote byé wyldczona.
Ustala sié& to pierwszym z gdry gadletem cyklicznym. Gadiet znajdujacy sié
ponitej siuly do wpisywania nazwy etykiety. Domyd&lnd~etykietd jest nazwa
pola.

Gadlety:
Wytiuszczona

Etykieta bédzie napisana "wytiuszczoneym" krojem pisma.

Pochylona
Etykieta bé&dzie napisana pochylonym krojem pisma.

Podkredlona
Etykieta bédzie podkredlona.

1.15 Edycja atrybutow pola tekstowego i numerycznego

Edycja atrybutdw pola tekstowego i numerycznego
Wywolanie:

Okno definicji projektu:
gadtet: Atrybuty...

Gidéwne okno programu:

menu: Pole|Wiabciwobci |Atrybuty. ..
popupmenu: Wiadciwodci|Atrybuty...
skroét: [Alt] [<dwuklik w poblidu pola>]

Okno edycji widoku:

menu: Pole|Atrybuty...
popupmenu: Atrybuty...
skrot: [Alt] [<dwuklik na polu>]

Opis:
Edycja dodatkowych cech pola.

Gadiety:
Wyrdéwnuj

Ustala sposdb formatowania tekstu w polu.

Maksymalnie znakdw
Mmaksymalna ilodé znakéw jaka~ulytkownik bédzie mdgi wpisaé do pola.

Rozmiar
Szerokodé pola liczond w znakach.

Ilo6é linii
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I1lob6é linii.

Skrot
Znak alfanumeryczny klawisza, ktéry bédzie uaktywniai dane pole.

Wartodé
Warto6é ta za kaldym razem jest wprowadzana do pola automatycznie przez
program przy kaldym dodaniu nowego rekordu. Motliwe jest stosowanie

zmiennych
Warto6é domydlna
Jest to wartobdé jaka bédzie automatycznie wstawiana do pola w
przypadku, gdy ulytkownik pozostawi puste pole. Molliwe jest stosowanie
zmiennych
Akceptowane znaki
Tylko znaki wpisane w tym gadliecie, bé&da mogiy byé wpisywane do pola.

Nieakceptowane znaki
Znaki tu wpisane nie b&da mogily byé wpisywane do pola.

Predefiniowane wartodci...
Edycja wartodci predefiniowanych
Tryb nadpisywania
Widcza tryb nadpisywania.
Adres URL
Zaznaczenie tego gad@etu powoduje, Ge do pola zostanie dodany gadiet,

ktdérego wcidniécie spowoduje, uruchomienie przegléddarki internetowe] z
zawartobcid pola jako adresem URL.

1.16 Predefiniowane wartooci

Predefiniowane wartodci

Wywolanie:

Okno edyciji atrybutdw pola:
gadliet: Predefiniowane wartodci...

Opis:

Tu tworzymy listé wartodci Jjakie najczébciej wprowadzamy do pola.
Wartodci te béda dostépne, gdy zostanie wcidniéty gadliet "«", znajdujacy
sié& po prawe]j stronie pola.

Skroéoty:

[PRAWA AMIGA] [Del]
Kasowanie elementu
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[Alt] [KURSOR W GORE]/[KURSOR W DOT]
Przesuwanie elementu w géré&/ddéi o jednéd pozycjé

[KURSOR W GORE]/[KURSOR W DOT]
Przemieszczanie w géré/déi kursora jednd pozycijé

Gadiety:
Wartodé
W tym gadiecie w postaci listy przedstawione s& wszystkie elementy
listy wartobci predefiniowanych. Kaidd wartodé z tej listy molia wybraég,
w celu skasowania badu zmienienia nazwy. Gadlet ponifiej siuly do edycii
nazwy. Gadiet po prawe]j stronie listy siully do zmieniania kolejnodbci
elementdéw.

Dodaj
Dodaje nowy element do listy.

Skasuj
Kasuje wybrany element.

1.17 Edycja atrybutow pola cyklicznego

Edycja atrybutdw pola cyklicznego
Wywolanie:

Okno definicji projektu:
gadtet: Atrybuty...

Gidéwne okno programu:

menu: Pole|Wiabciwobci| |Atrybuty. ..
popupmenu: Wiadciwodci|Atrybuty...
skrot: [Alt] [<Dwuklik w poblifiu pola>]

Okno edycji widoku:

menu: Pole|Atrybuty. ..
popupmenu: Atrybuty...
skrot: [Alt] [<dwuklik na polu>]

Opis:
W tym oknie edytuje sié atrybuty pola oraz tworzy listé&, z ktdrej bédzie
sié wybieraé wartobci w polu cyklicznym.

Skroéoty:
[PRAWA AMIGA] [Del]
Kasowanie elementu

[Alt] [KURSOR W GORE]/[KURSOR W DOT]
Przesuwanie elementu w géré&/ddéi o jednd pozycijé

[KURSOR W GORE]/[KURSOR W DOT]
Przemieszczanie w géré/déi kursora jednd pozycijé
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Gadiety:
Wartodé
W tym gadecie w postaci listy przedstawione s& wszystkie elementy
listy wartodbéci pola cyklicznego. Kaidd wartodé z tej listy molia wybraég,
w celu skasowania badu zmienienia nazwy. Gadliet ponifiej siully do edyciji
nazwy. Gadllet po prawej stronie listy siully do zmieniania kolejnodci
elementdéw.

Dodaj
Dodaje nowy element do listy.

Skasuj
Kasuje wybrany element.

Rozmiar
Szerokodé pola liczond w znakach.

Skroét
Znak alfanumeryczny klawisza, ktéry bédzie uaktywniai dane pole.

Ullywaj starych wartodci

W przypadku utworzenia nowego rekordu pole to bédzie miaio ustawioné
warto6é jak w poprzednim rekordzie.

1.18 Edycja atrybutéw pola logicznego

Edycja atrybutdéw pola logicznego
Wywolanie:

Okno definicji projektu:
gadiet: Atrybuty...

Gidéwne okno programu:

menu: Pole|Wiabciwobci| |Atrybuty. ..
popupmenu: Wiadciwodci|Atrybuty...
skroét: [Alt] [<dwuklik w poblidu pola>]

Okno edyciji widoku:

menu: Pole|Atrybuty. ..
popupmenu: Atrybuty...
skrot: [Alt] + [<dwuklik na polu>]

Opis:
Edycja dodatkowych cech pola.

Gadlety:
Prawda
Tekst dla stanu prawda, czyli, gdy pole jest zaznaczone.

Faisz
Tekst dla stanu faisz, czyli, gdy pole nie Jjest zaznaczone.
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Skrot

Znak alfanumeryczny klawisza, ktdry bédzie uaktywniai dane pole.

Wartodé

Wartobé jakéd pole bédzie miaio ustawiond w nowym rekordzie.

1.19 Edycja atrybutéw pola typu Przycisk

Edycja atrybutdédw pola typu Przycisk
Wywolanie:

Okno definicji projektu:
gadiiet: Atrybuty...

Gidéwne okno programu:

menu: Pole|Wiabciwodci| |[Atrybuty. ..
popupmenu: Wiadciwodci|Atrybuty...
skrot: [Alt] [<dwuklik w poblidu pola>]

Okno edycji widoku:

menu: Pole|Atrybuty...
popupmenu: Atrybuty...
skrot: [Alt] [<dwuklik na polu>]

Opis:

Pole to nie przechowywuje tGadnych wartodci. Siully ono do uruchamiania
innych programéw.

Gadlety:
Komenda

Program Jjaki bé&dzie uruchamiany. Molina stosowaé @ {"zmienne" LINK VAR},
co umoGliwia podanie jako argument programowi wartodé z dowolnego pola.

Konsola

Konsola, gdzie bédé~wyprowadzane wyniki dziaiania programu.

Rozmiar
Szerokodé pola liczona w znakach.

Skrot
Znak alfanumeryczny klawisza, ktdry bé&dzie uaktywniai dane pole.

1.20 Edycja atrybutéw pola typu Tekst

Edycja atrybutdédw pola typu Tekst

Wywolanie:
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Okno definicji projektu:
gadiiet: Atrybuty...

Gidéwne okno programu:

menu: Pole|Wiabciwobci| |Atrybuty. ..
popupmenu: Wiadciwodci|Atrybuty...
skrot: [Alt] [<dwuklik w poblidu pola>]

Okno edycji widoku:

menu: Pole|Atrybuty...
popupmenu: Atrybuty...
skroét: [Alt] [<dwuklik na polu>]

Opis:
Jest pole tylko do odczytu. Zawartodé tego pola molna zmieniaé poprzez
programy ARexxa.

Gadlety:
Tekst
Tekst jaki bédzie wydbwietlany w tym polu. Molliwe jest stosowanie
zmiennych
Rozmiar

Szerokodé pola liczona w znakach.

Wyrdéwnuj
Ustala sposdb formatowania tekstu w polu.

Bez ramki
Pole nie bédzie posiadaio ramki.

1.21 Zmienna

Zmienna Jjest to cidg znakdw poprzedzony znakiem "S$".

Zmienna podczas dalszego dzialania programu jest zamieniana na odpowiednié
wartodé.

W tych gad@ietach tekstowych, gdzie jest moGliwe stosowanie zmiennych obok
gadlietu tekstowego dostépny jest gadiet "«", ktdéry wywoluje listé
zawierajécéd wszystkie zmienne wraz z ich opisem.

1.22 Program ARexxa dla pola

Program ARexxa dla pola
Wywolanie:

Okno definiciji projektu:
gadtet: ARexX. ..
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Gidéwne okno programu:
menu: Pole|Wiadciwodbci| |ARexx. ..
popupmenu: Wiadciwodci|ARexx...

Okno edyciji widoku:
menu: Pole|ARexx...
popupmenu: ARexx...
skrot: [Shift] [<dwuklik na polu>]

Opis:
Program ARexxa bédzie uruchamiany w przypadku ustawienia jakiejd wartodci
pola.

Gadlety:
Program

Program jaki bédzie uruchamiany.

Konsola
Konsola, gdzie bé&dé~wyprowadzane wyniki dziafania programu.

1.23 Edycja widoku

Edycja widoku

Wywolanie:
Gidéwne okno programu:
menu: Widok |Edycija. ..
Opis:

Edycji widoku dokonuje sié operujdc myszé& oraz klawiaturé.

Zmiany wielkobci pdl molina dokonaé myszad przesuwajaé mysz nad odpowiednid
krawédu pola, klikajdc na niej i1 ustawiajdc (G&danad wielkodé.

Pola molina przestawiaé~mysza, "chwytajadé" oraz "puszczajaé"~w Gadanym
miejscu.

Skroéty:
[KURSOR W PRAWO]/[KURSOR W LEWO]
skok kursora do nastépnego/poprzedniego pola

[KURSOR W GORE]/[KURSOR W DOT]
skok kursora do nastépnej/poprzednie’j linii

[Enter]
w zalelinodci od miejsca w ktdérym znajduje sié kursor, przesuwa pole do
nowej linii, albo wprowadza odstép miédzy dwoma liniami

[TAB]
wprowadza znak TAB miédzy dwoma polami

[<podkredlona litera>]
skok kursora do tego pola
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[Shift] [<podkredlona litera>]

definicja pola
[Ctrl] [Shift] [<podkrebdlona litera>]
schowanie/pokazanie pola

[<dwuklik na polu>]

definicja pola
[Alt] [<dwuklik na polu>]
edycja atrybutdédw pola

[Ctrl] [<dwuklik na polu>]

edycja etykiety
[Ctrl] [Shift] [<dwuklik na polu>]
schowanie/pokazanie pola

[Ctrl] [Shift] [Enter]
pokazanie wszystkich pdl

Menu:
Widok
Przywrdé
Przywraca pierwotny wygladd widoku.
Wczytaj...
Wczytuje widok.
Zapisz...
Zapisuje widok.
Tabulator...
Ustawianie rozmiaru tabulatora.
Zastosuj

Zatwierdza dokonane zmiany w widoku 1 powraca do trybu edycji

rekorddw.
Anuluj

Powoduje powrdt do trybu edycji rekorddw oraz zostaje przywrdcony

pierwotny wyglad widoku.

Pole

Wytnij

Kopiuje pole do buforu i je kasuje.
Skopiuj

Kopiuje pole do buforu.
Wkles

Wstawia pole z buforu.
Wstaw. ..

Wstawia nowe pole.
Skasuj

Kasuje pole.
Definicija...

Definicja pola
Etykieta...

Edycja etykiety
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Atrybuty...
dla pola typu:

Ciag
Numeryczne
Logicznego
Cyklicznego
Przycisk

Tekst
ARexx...

Ustawienia programu ARexxa dla pola

1.24 Drukowanie projektu

Drukowanie projektu

Wywolanie:
Gidéwne okno programu:
menu: Projekt |Wydrukuj...
Opis:

Opcja ta umolGliwi wydrukowanie lub wyeksportowanie do pliku projektu w
rétnych formatach.

Gadlety:
Wydrukuj do
Tu ustalamy, gdzie ma byé wydrukowany projekt.
Gad@iet po prawej stronie siully do wybrani pliku do ktdérego ma byé
wydrukowany projekt.

Wydrukuj
Ktére rekordy bédad drukowane.
Gad@iet po prawe]j stronie siully do okredlenia zakresu rekorddéw oraz,
ktdére rekordy bédad drukowane (wszystkie z wybranego zakresu, tylko
zaznaczone czy tylko niezaznaczone)

Format
Format wydruku.

Nagidwek
Nazwa pliku ktdérego zawartodé~bédzie wydrukowana przed rekordami.

Stopka
Nazwa pliku ktdérego zawartodbé~bédzie wydrukowana po wszystkich

rekordach.

Nagidéwek rekordu
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Tekst jaki bédzie poprzedzal wydruk kaldego rekordu. Molina stosowaé
zmienne
Stopka rekordu
Tekst jaki bédzie wydrukowany po kaldym rekordzie. Molina stosowaé
zmienne
Drukuj ukryte pola
Przy drukowaniu bé&dad brane pod uwagé& ukryte pola.

Wydrukuj
Rozpoczyna drukowanie.

1.25 Przeszukiwanie rekordow

Przeszukiwanie rekorddéw

Wywolanie:
Gidéwne okno programu:
menu: Szukaj|Znajdua...

popupmenu: Znajdd...

Jebli ta opcja lub jej shortcut bé&dad wybrane wraz z przytrzymanym
klawiszem [Shift] to okno wyszukiwania bédzie otwarte bez korzystania z
poprzednio wprowadzonego kryterium wyszukiwania.

Opis:
Dla kaldego pola moliesz wprowadzié wzorzec przeszukiwania. Akceptowane sa
wszystkie wzorce AmigaDOSu (pod warunkiem, e nie jest to pole
numeryczne) np.: wzorzec (#?ski|#?ska) bédzie pasowal do wszystkich
wyrazéw koiczdcych sié& na litery "ski" i "ska". Ueby dowiedzieé& sié&
wiécej o wzorcach zajrzyj do instrukcji AmigaDOSu.

W przypadku pdél cyklicznych i logicznych nie trzeba wpisywaé
poszukiwanego tekstu, molina skorzystaé z gadfietu "«" po prawej stronie
gadlietu tekstowego. Po wybraniu tego gadietu nalelly wybraé pozycijé ktéra
chcemy odnaleté.

Jelieli chcesz wznowié przeszukiwanie, wykorzystujdc wczednie] wprowadzone
wzorce to wybierz opcijé "Szukajl|Znajdd nast." lub "Szukajl|Znajda pop.".

W obu przypadkach przeszukiwanie rozpocznie sié od bielidcego rekordu z téa
réGnica, (e w pierwszym przypadku program bédzie przeszukiwai do przodu
czyli od biefidcego rekordu do ostatniego, a w drugim przypadku od
bieli&cego rekordu do pierwszego rekordu.

Skroéty:
[Enter]

Rozpoczyna przeszukiwanie.

[Shift] [Enter]
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Rozpoczyna przeszukiwanie. Wszystkich znalezione rekordy zostané
umieszczone w oknie
przeglédania
rekorddw.

Gadlety:
Kryterium
W tym gadecie wylistowane s& wszystkie pola dla ktdérych molina

wprowadzié wzorzec przeszukiwania. Do wpisywania wzorca siully gadiet

tekstowy znajdujécy sié ponifiej tego gadlietu. Po prawe]j stronie

znajduje sié gadliet do wybierania operatora pordéwnania. Dwa ostatnie

operatory (oznaczone RW) rozrdliniajd wielkodé liter.

Przeszukuj
Tu ustalasz zakres przeszukiwai:
Wszystkie - B&d& przeszukane wszystkie rekordy.
W gdré - Wszystkie rekordy od bielidcego do pierwszego.
W doi - Wszystkie rekordy od biefidcego do ostatniego.
Rekordy z wybranego zakresu

Wszystkie
Rozpoczyna przeszukiwanie. Wszystkich znalezione rekordy zostané
umieszczone w oknie
przegléddania
rekorddw.

1.26 Sortowanie rekordow

Sortowanie rekorddéw

Wywolanie:
Gidéwne okno programu:
menu: Rekord]| SortujlWg. ..

Jebdli ta opcja lub jej shortcut bédé wybrane wraz z przytrzymanym
klawiszem SHIFT to okno sortowania bé&dzie otwarte bez korzystania z
poprzednio wprowadzonego kryterium sortowania.

Gadtety:
Pozycija
Tym gadetem lub klikajdc na kolejnych polach okredlasz
kolejnobé~pordwnywania pdl rekorddw np. jedli projekt skiada sié z

nastépujacych pdl: Imié&, Nazwisko, Adres i ustawimy takie kryterium:

Imié A-0 2
Nazwisko A-U 1
Adres 0-a 3

to program posortuje rekordy wediug pola "Nazwisko", ale jelieli trafié
sié dwa rekordy o takich samych nazwiskach to o kolejnobci tych dwdch

rekorddédw zadecyduje pole "Imié&" itd.

Porzadek

Siutly do ustalenia porzadku sortowania, A-U - rosndcy U-A - malejacy.

Usul
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Wyklucza wskazane pole z kryterium sortowania.

1.27 Przegladanie rekordéw

Przeglédanie rekorddw

Wywolanie:
Gidéwne okno programu:
menu: Pole|Przegladdaj...
popupmenu: Przeglddaj...
skroét: Dwuklik w poblitu pola
Opis:

Polw wg ktdérego béda~przeglddane rekordy wybiera sié& gadlietem cykliczym
znajdujécym sié na same]j gdbérze okna.

Skroty:
[KURSOR W DOT]/[KURSOR W GORE]
nastépny/poprzedni rekord

[Enter]
zamyka okno

[<dwuklik na dowolnej pozycji>]
zamyka okno

Menu:
Przglé&danie

Tylko zaznaczone
Zostand pokazane tylko zaznaczone rekordy.

Ostatnio znalezione
Zostané pokazane rekordy, ktdére zostaiy odnalezione przy
wykorzystaniu opcji "Wszystkie" z okna

pezeszukiwania rekorddéw

Wszystkie
Pokazuje wszystkie rekordy
Statystyka...

Statystyka wartodci pdl.
Zamknj
Zamyka okno.

Porzédek
Sposdéb w jaki bédé posortowane rekordy w oknie przegladarki.

Gadlety:
Filtr
Tu wpisujesz wzorzec. W oknie bé&da bé&da pokazane tylko rekordy pasujace
do wzorca.
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1.28 Statystyka

Statystyka
Wywolanie:
Gidéwne okno programu:
menu: Pole|Statystyka...

popupmenu: Statystyka...
Opis:
Pole ktdérego bédzie liczona statystyka wybiera sié gadfietem cyklicznym,
ktdéry znajduje sié powyliej gadletu w ktdérym prezentowane sa wyniki.
Gadlety:
Zapisz...

Zapisuje statystyké.

Zapisz TSV...
Zapisuje statystyké w formacie ASCII TSV.

1.29 Ustawienia

Ustawienia
Ustawienia Projektu:
Informacije
Zabezpieczenia
ARexxa
Menu

Ustawienia programu

1.30 Ustawienia projektu - Informacje

Ustawienia projektu - Informacije

Wywoianie:
Gidéwne okno programu:
menu: Projekt|Ustawienia...

Opis:
Edycja informaciji o projekcie.

Gadlety:
Autor
Autor projektu.
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Wersja
Wersja projektu.

Opis:
Krétka informacja nt. projektu.

Pokazuj "O projekcie..." po wczytaniu

Po zaznaczeniu te]j opcji po wczytaniu projektu bédzie pokazywany
requester z podstawowymi informacjami o projekciu.

1.31 Ustawienia projektu - Zabezpieczenia

Ustawienia projektu - Zabezpieczenia

Wywolanie:
Gidéwne okno programu:
menu: Projekt|Ustawienia...

Opis:
Zabezpieczenie projektu na hasio.

Gadlety:
Hasio

Hasio jakim bédzie zabezpieczony projekt.

Weryfikacja
Weryfikacja hasia. NaleQly jeszcze raz wpisaé hasio.

Sprawdzaj tylko przy zapisie
Hasio nie bédzie sprawdzane podczas prdéby otawrcia pliku, tylko wtedy,
gdy utytkownik wybierze opcijé zapisu.

1.32 Ustawienia projektu - ARexx

Ustawienia projektu - ARexx

Wywolanie:
Gidéwne okno programu:
menu: Projekt|Ustawienia...
Opis:

Ustawienia projektu dotyczidce ARexxa.

Gadlety:
Nazwa portu
Nazwa portu ARexxa dla projektu. Jebli to pole bé&dzie puste to projekt
bédzie miai port ARexxa O nazwie "XBASE".

Konsola
Konsola dla wynikdéw pracy programdédw ARexxa.

Przechowuj programy ARexxa w "T:"
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Programy ARexxa powidzane z tym projektem bédd przechowywane w
urzaddzeniu logicznym "T:", w celu szybszego ich uruchamiania.

1.33 Ustawienia projektu - Menu

Ustawienia projektu - Menu

Wywolanie:
Gidéwne okno programu:
menu: Projekt|Ustawienia...
Opis:

Przypisywanie programéw ARexxa 1 widokdédw do menu.
Gadlety:
Menu

Wybdér menu do ktdérego béda przypisywane pliki.

Skroét
Klawisz, ktdéry bédzie wywolywai dany plik.

Nazwa
Ta nazwa bédzie podana w menu.

Plik
Lokalizacja pliku, ktéry ma byé przypisany.

1.34 Ustawienia programu

Ustawienia programu

Wywolanie:
Gidéwne okno programu:
menu: Projekt|Ustawienia...
Gadtety:

Ekran publiczny
Nazwa ekranu publicznego na ktdédrym XBaze otworzy swoje okno. Jedli
program ekranu nie znajdzie okno zostanie otwarte na ekranie

Workbencha.

Czcionka
Czcionka jakad bédzie ulywal program, skiadnia:
<nazwa czcilonki/rozmiar czcionki>.

Katalog danych
Katalog z ktdérego pliki zostand~umieszczone w menu "x". Uiatwia to

wczytywanie czésto uliywanych projektdéw.

Precyzja Statystyk (ilob6é liczb po przecinku)
Precyzja z jakéd bédé obliczane statystyki dla pdl. Ustawiona liczba
oznacza ilodc miejsc po przecinku.
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Zapisuj ikonki
Widcza zapisywanie ikon dla kaldego projektu.

Korzystaj z lokalizacji przy sortowaniu
Przy widczonej tej opcji, cidgi znakdéw béda pordwnywane poprzez
funkcjé~zawartd w bibliotece locale.library. W przypadku sortowania baz
danych w jézyku polskim nie ma potrzeby widczaé~tej opcii.

Ignoruj zapisane wspdirzédne okien
Program bé&dzie ignorowal zapisane wspdirz&dne okna.

Wskaunik postépu
Widcza wskaunik postépu pracy programu.

Wystartuj zikonifikowany
Program uruchomi sié& zikonifikowany.

Ullywaj czcionki ekranowej w requesterach i innych oknach
Powoduje, Tie wybrana w ustawieniach czcionka bé&dzie uliywana tylko w
giéwnym oknie.

Toolbar po lewe]j stronie
Toolbar bédzie umiejscowiony po lewe] stronie na ramce okna. Przy
wyldczonej tej opcji toolbar bédzie umiejscowiony na dolnej krawé&dzi kna.

Bez gadlietu zmiany wielkodci okna
Gidéwne okno nie bédzie miaio gadlietu do zmiany rozmiaru okna.

Bez przyciskdéw nawigacyjnych

U déiu okna znie zostand umieszczone przyciski do poruszania sié po
rekordach.

1.35 Kontakt z autorem

Kontakt z autorem
Sugestie 1 informacje o bié&dach proszé kierowaé na méj adres:

Rafal Kaczmarczyk
ul. Rogowska 10/22
54-440 Wrociaw

e-mail:
xbazel@amiga.pl
kajo-79@tlen.pl

WWW 2

http://www.xbaze.prv.pl

Jelieli stworzylied fajnd bazé, ikonki, tiumaczenie i1 chcesz sié tym
podzielié z innymi ulytkownikami to przydlij ja& na powylszy e-mail.
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1.36 Podziékowania

Podzié&kowania
Dla wszystkich ktdérzy przysiali kartki pocztowe.
Podziékowania dla:

Tiumacze:
ATO
Dédmaso D. Estévez
Michel ’DMX’ Bagmeijer
Roman Brychta
Virginio Savani

Oraz:
Alex Dillenseger
Henrik Isaksson
Massimo Tantignone
NTE <nte@icom.pl>

1.37 Brak pomocy

Brak pomocy dla tego okna.
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